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Dank u voor de aankoop van de R§-PCM Sound Module U-220. De
U-220 is een multitimbrale toongenerator met digitale klanken van
de bovenste plank. U leest best deze handleiding om te weten (e
komen wat v allemaal met de U-220 kan doen.
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LUISTEREN NAAR DE ROM-SONGS

or

De U-220 bevat twee demosongs die u cen indruk geven van de moge-
lijkheden van het apparaat. Om niets te missen verdient het aanbeveling
met een stercoversterker te werken of een hoofdielefoon aan te sluiten.

O Stereo versterker enz. O
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1 Druk tegelijkertijd op [JUMP1 en VALUE [#] om de ROM Play mode

te seickteren.

Ia b

2.  Met [CURSOR] kiest u de overeenkomstige song.

- i  —itis: tor-p
* L®]
{0

#1 | HIGHLANDER

Music by Marvin Sanders
Copyright © 1983, Marvin Sanders

t2 | U MIGHT BE THE 1

Music by Eric Persing
Copyright © 1989, Eric Persing Music

3. Om de weergave te starten, drukt u op [ENTER] (of VALUE [*]). Om
de weergave te stoppen, drukt v op [EXIT] (of VALUE [v]). Met de
VOLUME regelaar bepaalt u het volume.

- Wanneer u geen specifieke song selekteert, zullen beide na elkaar
weergegeven worden. Kiest u er wel ¢én dan zal eerst de geselekteerde
song weergegeven worden, En daarna hoort u de andere song.

4  Om weer naar de vorige display-pagina terug te gaan, drukt u

dricmaal op [EXIT] (of houdt u [JUMP] ingedrukt, terwijl u op {v]

VALUE drukt}
= Als u het volume zelf wil regelen,

moet u de FIXED/YARIABLE scha-

kciaar achterop de U-220 in de "variable” stand schuiven. Schakel de

U-220 echier ecrst nit,
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» De data van de demo-songs worden niet naar de MiDI OUT aansluiting
geseind.

» Het is onmogelijk om alleen met de U-220 songs te programmeren.
Hiervoor hebt u een externe sequencer nodig.

Bio van de componisten

MARVIN SANDERS

ERIC PERSING

Marvin Sanders is een componist/toetsenist en een specialist op het viak
van sequencers. Hij dirigeert en componeert filmmuziek voor speelfilms
en T.V.-programma’s. Tevens is hij een gevraagd sessiemuzikant in Los
.Angeles. Marvin Sanders is ook nauw betrokken bij de ontwikkeling van
nieuwe Roland producten en hij geeft regelmatig clinics. Het stk "City-
slicker” van de D-5 (demosong) en een hele reeks programma’s van de TN
Series Styles Cards zijn van zijn hand.

Eric Persing is een van de meest gevraagde sessiemuzikanien en program-
meuyrs van Los Angeles. In het begin werd hij door Roland aangezocht om
als product specialist te werken en gaf hij een reeks clinics en demon-
straties. Nu heeft hij zijn eigen inbreng in de product- en klankontwikkel-
ing van Roland producien. Eric werkie 0.2 voor Michael Jackson, Denise
Wiltiams, Lionel Richie, Larry Carlion en REQ Speedwagon. Zijn stukken
zijn ook vaak te horen op T.V. en in een indrukwekkende reeks commer-
cials. Als actief componist van filmmuziek heeft hij 0.a. met mensen als
Michel Coulumbier, Danny Elfman en Bill Conti gewerkt

BELANGRIJKE OPMERKINGEN

Netvoeding

Schaket de U-220 en de overige apparaten altiid vit alvorens ze aan e
sluiten. Hiermee voorkomt u beschadiging van uw instrumenten en van de
futdsprekers.

Gebruik de U-220 niet op een elektriciteitslijn waar ook elektromotoren,
dimmers en ander materiaal, dal ruis veroorzaakt of veel vermogen
verbruikt, op aangesloten zijn.

Opsteliing

Plaats de U-22G noocit in de buurl van cindtrappen of ander materiaal dat
zware \ransformatoren bevat

Bij het gebruik van dit apparaat in de buurt vaa TL-buizen, fluorescerende
lampen, t v 's of becldbuizen kan er interferentie-ruis ontstaan Verander
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in dat geval de hoek waaronder het apparaat t o v. de andere eenheid werd
geplaatst

Reinlgen van de ombouw

Gebruik voor hel reinigen van het apparaat enkel een zachte, droge of
tichijes bevochtigde doek. Om hardnekkig vuil te verwijdercn, gebruiki v
een neutraal reinigingsmiddel. Wrijf het apparaat daarna droog met een
zachte dock.

Gebruik nooit oplosmiddelen zoals b.v. verfverdunners want deze kunnen
de behuizing beschadigen.
Andere voorzorgsmaatregelen
I.aat het apparaat nooit vallen.
Het is normaal dat de U-220 tijdens het gebruik warm wordt,

Neem voor het gebruik van de U-220 in het buitenland contact op met uw
.. Roland dealer.

Instandhouding van het geheugen. .

Dit apparaat is uitgerust met een batterij die ervoor zorg! dat de gegevens
na uitschakelen niet verloren gaan. De levensduur van deze batteri)
bedraagt ongeveer S jaar. Het zou iets langer kunnen zijn, maar u kan ze
best na vijf jaar laten vervangen.

Laat dit werk over aan uw Roland dealer.
» Hetis mogelijk dat de batterij de eerste kecr veel vroeger yitgeput raakt.

Zodra de spanning van de batterij onder een bepaalde waarde komt te
liggen, zal de volgende prompt weergegeven worden: "Internal battery
Low!" In sommige gevallen is de inhoud van het interne geheugen dan
reeds gedeelielijk gewist.

Het spreekt vanzelf dat wij ons uitersie best doen om uw data lijdens
herstellingswerken te bewaren. Met name wanneer het geheugen of een
daarmee samenhangend onderdeel hersteld wordl, kan het echter gebeuren
dat een deel van uw programma’s gewist wordt
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VOORPANEEL

1. Netschakelaar
Hiermee schakelt u het apparaat in en vit.

2. MIDI Message-indicator
Deze indicator zal oplichten wanneer de U-220 MIDI-commando’s ont-
vangt.

3. PCM-kaartaansluiting
Siuit hier de los verkrijgbare ROM-kaarten (SN-U110 serie) aan.

4, Part/Inst-keuzetoetsen
Hiermee selekteert u de Parts (1-6) in de Play mode of tijdens het editen.

5. Value-toetsen s

" Instelling van de waarden. Wanneer u op {#] drukt, vermindert u de -
waarde, terwijl u ze met {v] verhoogt. Ingedrukt houden om de waarde
sneller te wijzigen. Houd de juiste toets ingedrukt, terwijl u op de "andere”
toets drukt, om de waarde nog sneller te wijzigen.

6. Enter-toets

Met deze Loets kiest u meestal een optie van het menu dat in de Data of
Edit mode weergegeven wordt.

7. Exit-foets

Deze toets dient meestal om naar het vorige niveau van de Edit of Data
mode lerug te gaan. (Tegenovergestelde funktie van de [ENTER]-toets.)

8. Cursor-toetsen

In de Edit en de Data mode dienen deze toetsen voor de verplaatsing van
de cursor (knipperend gedeelte). Hiermee seiekteert u een menuoptie of
een parameter. In de Play mode selekteert u met deze toeisen een
displaypagina.

9, Data (Reverb)-toets

Met deze toets selekteert u de Data mode, waar u de gewijzigde
programma’s apslaat of naar andere apparaten doorseint

Wanneer u deze toets indrukt na op [JUMP] gedrukt te hebben, selekteert
u de Reverb-pagina. L
10. Edit {Chorus)-toets

Druk op deze oets om de Edit mode op te viagen in deze mode wijzigt u
de Paich- en Tone-instellingen. Wanneer u deze toets indruki na op
[TUMP] gedmki te hebben, selekieert u de Chorus-pagina,

11. Jump-toets
Met deze toeis selekleert u een welbepaalde displaypagina.

12. Mark-toets .
Met de Mark-toets slaat u cen bepaalde displaypagina in het geheugen op.

13, Display
Houdt u op de hoogte van de operaties
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l4. Volume-regelaar

Hiermee bepaalt u het volume van de MIX OUT en de PHONES vitgangen.
{Deze toets kan alleen gebruikt worden, als v de FIXED/VARIABLE
schakelaar achlerop de UJ-220 in de Variable-stand geplaatst hebt.)

15. Phones-aansluiting

Stuit hier uw hoofdtelefoon aan (8-150 Ohm}. Door een hoofdielefoon aan
te sluiten, schakelt u de MIX OUT-uitgangen niet uit.

16. MIDI-aansluitingen
Sluit hier de MIDI-apparaten aan.

17, Direct out 1,2 aansluitingen

Deze uitgangen geven het stereosignaal zonder effekten weer,

Bijlevering is de U-220 zodanig ingesteld dat deze uitgangen geen signaal
weergeven.

18. Mix out-uitgangen
Sluit deze uvitgangen aan Op een stereo-versierker om het beste geluid te

verkrijgen. Deze vitgangen geven zowel de klank- en de effekisignalen
weer.

19. Fixed/Variable-schakelaar

Met deze schakelaar bepaalt u of u de Volume-regelaar op het voorpanee]
al dan niet kan gebruiken om het uitgangsnivean van de MIX QUT-aan-
sluitingen te regelen.

In de FIXED-stand za} automatisch het hoogste volume gekozen worden.
In de VARIABLE-stand is het volume afhankelijk van de insteiling van de
Volume-regelaar.

* Schakel de U-220 uit alvorens de stand van deze schakelaar te wijzigen.

EVEN VOORSTELLEN

De U-220 is vilgerust met een groot aantal opzienbarende funkiies:

RS-PCM kiankopwekking

RS-PCM betekent "ReSynthesized Pulse Code Modulation" PCM
{(pulscode-modulatie) is een procédé voor de digitale opslag van golfvor-
men. Maar hel volstaal meestal niet om een klank gewoon te sampelen en
dan weer le geven.

De RS-PCM methode van Roland analyseert en “resynthetiseert” de PCM
klanken van de U-220 Dit betekent dat de klank nog sieeds natuurgetrouw
overkomt en op muzikaal verantwoorde manier gestuurd kan worden

De U-220 bevat 128 klanken van de bovenste plank, gaande van piano-,
Jjazzy en klassizke geluiden 1ol synthesizer-geluiden voor rock en jazzrock.
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Tevens kan u de Tones van los verkrijgbare SN-UT10 kaarten laden cn
ermee werken.

Multitimbraal

De U-220 is een multitimbrale toongeneratos waarmee u zes verschillende
klznken en een ritmesektie kan aansturen. De klanken (timbres) en effecten
van iedere "Part" kunnen in het interne gehcugen (64 locaties) worden
opgeslagen. Wanneer u dus met een seguencer werkt, kan de U-220 alle
partijen van een stuk weergeven

De ritmesektie en de klank-assignaties en -insielingen ervan worden
samen als één van de vier beschikbare Rhythm sets opgeslagen.

Multi-uitgangen

De U-220 beschikt over drie verschillende soorten stereo-uitgangen: Mix
Qut, Direct Out 1 en Direct Out 2

Deze kunnen als afzonderlijke uitgangen gebruikt worden: u zou dus iede-
re klank via een afzonderlijke uitgang kunnen uitversierken Doe1 u dat,
dan kan u ze apart E.Q."en en van.effekien voorzien (mits de nodige ex-
terne randapparatuur en een mengpaneel),

Volice reserve

De U-220 is 30 stemmig polyfoon. Met de Voice reserve funkiie bepaalt u
hoeveezl van die stemmen paar een bepaalde Part geassigneerd worden om
er zeker van te zijn dat alle noten van een bepaalde partij altijd worden
WEETZEZE Ve,

Digitaal effect

De U-220 bevat cen digitale reverb/chorus unit waarmee u de klanken van
meer diepte kan voorzien of er stereoklanken van kan maken. Het effect
kan voor iedere Patch afzonderlijk geprogrammeerd worden.

Jump-funktie

Dank zij de Jump-funktie kan u meteen cen bepaalde display-pagina
selekieren. Fen paar pagina’s zijn voorgeprogrammeerd, maar u mag er
ook zelf programmeren. Dit vergemakkelijkt de edit-procedure.

Map-funktle

De U-220 is uitgerust met een Program change map (assignatietabel voor
programmakeuze-bevelen) en stelt u dus in staat zelf 12 bepalen welk
MIDI-programmanummer weike Patch moet opvragen

Gebruik van deze handleiding

Deze handleiding omvat de volgende delen:

Hoofdstuk 1: Aansturen van de klanken

Legt uit hoe je de U-220 op andere apparalea moel aansluiten en wal je
moet doen om de klanken aan te sturen

Hoofdstuk 2: Laten we het even over MIDI hebben

Verklaring van de MIDI-standaard om u in staat te siellen de U-220 op de
juiste manier 1e gebruiken




Nog iefs.over de toetsen op het frontpaneel

Hoofdstuk 3: Structuur en funkties van de U-220

Verduidelijkt de structuur van de U-220 en de bediening. Om de U-220 12
kunnen gebruiken, moct u dit hoofdswuk zeker lezen.

Hoofdstuk 4: De funkties
Beschrijving van de funkties voor alie niveau's van de U-220.

Hoofdstuk 5: Basisprocedure

De basisprocedures voor de verschillende operaties. Lees dit hoofdstuk
wanneer u zelf klanken wilt programmeren of wanneer u de Performance
funkties wenst te gebruiken.

Hoofdstuk 6: Bijkomende informatie
Foutindikaties cn verheipen van storingen.

In dit hoofdstuk verwijzen we sieceds naar de naam die boven (of onder)
een bepaalde toets vermeld staat.

Voorbeeld: Edit-toets .. .. .. -- [EDIT].

Cursor-toets ............. .. -- [CURSOR]

10
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Hoofdstuk 1: AANSTUREN VAN DE KLANKEN

1. Voorbereidingen

a. Aansluitingen

Sluit de MIX OUT uvitgangen aan op de ingangen van een mengpaneel of

van een keyboard versterker. Om de klanken in stereo weer te kunnen

geven, dient u beide uitgangen aan te sluiten. Wanneer u met een mono

versterker werkt, hocft u enkel de L (MONO) uitgang te gebruiken.
e ' Schakel zowel de U-220 als de versterker uit atvorens ze op elkaar aan te
- sluiten, De hoofdtelefoon sluit u aan-op de PHONES uiigang.

O O

Ol F=g O

o pOOO OO O

Haoidtalsfoon MIX L (MONO) MiX R
o | o heiuma el
MIDI IN
MIDI QUT -
U bt .

- DeU-220 is niel vitgerust met een intern versterker/luidsprekersysteem.

« Bij levering zijn de DIRECT OUT uvitgangen pitgeschakeld (u kan zc
echter inschakelen}

+ Wees voorzichtig met het volume wanncer u de U-220 rechtstreeks op
cen hili keten aansluit omdat u de luidsprekers zou kunnen opblazen.

+ De U-220 klinkt het best in stereo Gebruik dus zoveel mogelijk beide
uitgangen

11




b. Inschakelen

I. Ga na of de aansluitingen (versterker enz.) kloppen.
2. Schakel de U-220 in.

Na een paar sekonden zal de volgende prompt weergegeven worden:

ES—-FCM Soumed Module

Foland U-226

Daarna geeft het display de naam van de Patch weer.

F-Bl: Hoowst Fisoo [8E1]
R 1@LITELI81I@LIGliGilla
PRV Rl
- 3. Schakel de versterker en de ovérige apparaten in.

Nu kan v beginnen spelen:

* Nahetinschakelen zorgt een veiligheidssysteem ervoor dat de weergave
vatt de U-220 niet meteen begint.

2. Aansturen van de klanken van de U-220

Om de klanken van de U-220 te horen, dient u het volgende te doen:
Stel MIDI-kanaal in op uw toctseninstrument.

1. Vraag de displaypagina op die meteen na inschakelen weergegeven
wordt. (Dit is de Play-pagina).

Moest deze pagina nu niet weergegeven worden, drukt u meerdere
malen op {EXIT).

2. Met [v] VALUE [A] selekteert u een Patch (PO1-P64). Speel tegelijk
op het toetsenbord.

P-4
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De klanken die u nu selekieert, heten Patches. In het hoofdstuk Voorstel-
ling van de U-220 vindt u meer uitleg i.v.m. de Patches.
3. Druk op PART/INST [>1.
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4. Druk vervolgens op [v] VALUE [*] om cen klank te selekteren
(TO01-T128).
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De klanken die u nu selekteert, zijn Timbres. Zie ook weer het hoofdstuk
Voorstelling van de U-220.

Hoofdstuk 2: LATEN WE HET EVEN OVER MIDI

HEBBEN

1. Doorseinen van de MIDI-data

a. Aansluitingen

MIDI (digitale interface voor muziekinstrumenten) is een wereldstandaard
voor de overdracht ¢n de ontvangst van data die met muziek te maken
hebben (welke noot, hoeveel pitch bend enz.). Als een apparaat
MIDI-compatibei is, dan kan u het op andere instrumenten aansluiten
(zelfs al gaat het om een apparaat van een ander merk).

MIDI dient voor de overdracht en de ontvangst van verschillende soorten
muzikale data, b.v. een bevel om een noot te spelen, om een Loets los te
laten of een speelhulp te gebruiken, Wanneer u het juiste kanaal kiest (er
zijn er 16), dan zal de U-220 (of het externe instrument) de MIDI-bevelen
vitvoeren en precies hetgene doen wat er van hem wordt verwacht.

MIDI-compatibele instrumenten hebben meestai drie MIDI-aansluitingen
(soms twee of maar een): IN (ingang), OUT (uitgang), THRU (doorgang).
Decze dienen met behulp van MIDI-kabels op een ander apparaat aange-
sloten te worden.

Ontvengt de MIDI-dats {sluit hem asn op MIDI OUT of MIDI
THRU wvan een ander apparast)

Zendt MIDI-data

(sluit ze amn op MIDI IN van een ander npparant)
Loty Zendt de ontvangen MIDI-data door

13
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De U-220 wordt vanult een extern apparaat aangestuurd

Om de U-220 van een extern apparaat aan te kunnen sturen, dienen de
aansluitingen er als volgt vit te zien:

MIDI
our

E . —————
T  —————
- o —

~

]

|

AT

MIDE
N

o 1] a
el

MiD|-toetsenbord of sequencer

Functie van MID] THRU

U-220

< Dank zij de MIDI THRU-aansluiting kan u meer dan één apparaal aan-

sturen. R
MIDY
ouT i MIDI MIDI
N THARU
=) [E
(3 L E‘”’ == =0 mf
Yooy
O
= - HE U220
Sequencer
MIDI o
N l THAU
i O i o o e § f P v e s o | [=]
M
IN

== =03

In theorie zou v zoveel apparaten kunnen aansluiten als u wenst. Wanneer
u echier met meer dan vijf instrumenten werkt en u ze telkens via MIDI
THRU met elkaar verbindt, worden de data vervormd. Gebruik in zo een
geval een MIDI Patch Bay {de A-880 van Roland).

b. De MID!-kanalen

Uitzending 1

Chennel ¢

Uirzending 2

Uitzending 3

Er zijn zestien MID!-kanalen die u kan gebruiken om verschillende ap-
paraten afzonderlijk van gegevens te voorzien.

Kies ecen kanaal.

ga00a0Ggon

E%T

| De antenne ontvangt aliijd alle beschikbare knnaien,

14
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Een MIDI-kanaal is in wezen hetzelfde als een televisiekanaal: door een
ander kanaal te kiczen selekteert u een ander programma, Om de
MIDI-data te kunnen ontvangen moet het ontvangstkanaal overeen komen
met het overdrachtskanaal.

Zoals reeds gezegd zijn er 16 MiDI-kanalen, Wanneer u voor de zender en
de ontvanger hetzelfde kanaal kiest, dan zal de ontvanger de doorgeseinde R
bevelen uitvoeren. C T

Goed ot |
S f==r=0¢
EHH Receive Channel 1
L I

Transmit Channel 1

Fout B MIDI 1 WD S
i ouT l N .

0.c x.x_x' lr LJJDD .
TETT A IIEI L S RREIRsES 0 CIIT S L] €

TR P o

Transmit Channel 2

Alleen de smodule B voert de bevelen uit

Moduls A Module B
a0 WD MIDE EYE ] )
ouT | N 1 ‘mau 1 iN St
o e 2amrn = =208 E=sCc1==0¢
EHE )‘l ‘ H n ! Receive Channel 1 Receive Channe! 2
=

Transmit Channel 2

De MIDI-data van de U-220

Er zijn verschillende soorten MIDI-data. De U-220 zendt en ontvangt de
volgende:

Kanagl-data

De kanaal-data worden op een welbepaald MIDI-kanzal geseind en
ontvangen. Deze data hebben rechistreeks te maken mel uw muziek.

Noten: bevelen van het kiavier

Dre noot-data vertalen de manier waarop u op het klavier speeit en vertellen
de toongenerator om weike noten het precies gaat (nootnummers) en hoe
hard u de toets hebt ingedrukt. Wanneer n cen toets loslaat, worden
gelijkaardige bevelen gegenereerd. In het geval van de Rhythm set stuurt
elke toets cen andere klank (dit is trouwens ook het geval voor de meeste
drumecomputers).

Programmakeuze: selektie van de klanken

Dec programmakeuze-bevelen dienen voor de selcktic van andere klanken
Dec U-220 gebruikt deze data voor de seicktie van de Sound patches,
Timbres of Rhythm sets. Voor de externe apparaten hangt de selektie van
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de klanken af van de geheugensiructuur (de U-220 heeft b.v. 64 interne
geheagenlocaties, maar op andere toongeneratoren zijn dat er 32 of 100
enz.). Zie daarom de handleiding bij de andere apparaten.

Controlewijziging: data van de speelhulpen

De “"control change” data vertellen de toongenerator of u b.v. met een
pedaal of de Bender/Modulation hendel werkt en waar de klank in het
stereobeeld geplaatst wordt. Naar gelang het merk verschillen de
controle-data die ontvangen en geseind worden. Zie daarom de "MIDI
Implementation Chart" van de gebruikie apparaten.

Pitch Bend: buigen van de noten

De Pitch Bend-data slaan op de stand van de Bender hendel. Het bereik
van de buiging is echter afhankelijk van de instelling voor de aangestuurde
kiank (voor de U-220 gaat het om een Timbre parameter).

 Aftertouch

De aftertouch-data slaan op de drukgévoc]igheid‘. Wanneer u eca tocts na
de eigenlijke aanslag nog verder indrukt, worden deze data gegenercerd.
Het resuitaat hiervan hangt af van de toongenerator en de fanctie die u naar
de aftertouch geassigneerd hebt. Er zijn twee soorten aftertouch:
kanaal-aftertouch (voor alle gespeelde noten dezelfde waarde) en polyfone
aftertouch (voor iedere noot de daadwerkelijke waarde).

De kanaal-afieriouch reageert alleen op de grootste waarde en geidt voor
het hele MIDI-kanaal (dus voor alle gespeelde noten.

De polylone aftertouch reageert op de waarde die u voor elke noot
genereert en is dus natuurlijker. De toongenerator van de U-220 verstaat
beide soorten aftertouch.

Systeemmeldingen

De systeemmeldingen dienen voor het aansturen van alle apparaten van het
systeem en staan los van de MIDI-kanalen. Naast de Exclusive data (zie
verderop) zijn er nog data bestemd voor sequencers en drumcomputers
(tempo, song lokatie enz.} en data die ervoor zorgen dat het hele systeem
viekkeloos werke.

Exclusive data

De exclusive data gelden meestal alleen voor apparaten van hetzelfde type
(b.v. éen tweede U-220 of een U-20). Ze dienen voor de overdracht van de
geheugeninhoud naar een ander apparaat,

De MIDI Fmplementation Chart

MIDI dient voor de overdracht en de ontvangst van alle MIDI-dala. Maar
de meeste apparaten reageren siechts op een selektie daarvan. Vandaar dat
u in iedere handleiding een "MIDI implementation chart” vind: die precies
uitlegt welke data al dan niet geseind/ ontvangen worden,

Alle "Implementation charts” hebben hetzelfde formaat Het lijkt dus cen
goed idee om ze naast elkaar te leggen om na te gaan of twee apparaten
met elkaar kunnen communiceren. Tussen haakjes: de "basisdala” {noot-
aanfnool-uit, pitch bend en modulatic) worden door vrijwel alle MIDI.ap-
paraten versiaan,
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Hoofdstuk 3: STRUCTUUR EN FUNCTIES VAN DE
U-220

1. Structuur van de toongenerator

De geheugens van de RS-PCM toongenerator van de U-220.

Tones

De basiskianken van de toongenerator heten "Tones". Deze worden voor
Timbres of Rhythm sets gebruikt. Het interne geheugen bevat 128 Tones.
Maar u kan ook PCM cards gebruiken (SN-U110) en het aantal Tones dus
uitbreiden.

Timbres

Een Timbre is de basisklankeenheid die u aanstuurt. Er kunnen in totaal
128 verschillende Timbres opgewekt worden Ieder Timbre is voorzien van
parameters waarmee u het volume, de toonheogte en het vibrato bepaalt.
Daarnaast zijn er de parameters voor de programmatie van de aanslag-
gevoeligheid (velocity), de aftertouch en het pitch bend-bereik.

Rhythm sets

U kan naar elke toets een andere percussieklank assigneren en op die
manier uw eigen "ritmesektie” samen stellen. Net als voor de timbres, zijn
de Tones de basiseenheid waarmee de Rhythm sets samengesteld worden.
U kan vier verschillende Rhythm sets aanmaken.

Parts

ledere Sound patch bestaat uit 6 Paris en 1 Rhythm part. Eén Part komt
overeen mel een klankmodule en hij heeft zijn eigen MIDI-kanaal. De
Timbres dienen naar de Parts 1-6 geassigneerd te worden. De Rhythm sets
assigneert u naar de Rhythm part,

Patches

Een Patch bestaat uit een reeks parameters voor de Timbre-assignatie naar
de Parls, en effect instellingen. Een Patch is dus min of meer een
"ansemble” Hel interne gehengen van de U-20 biedt plaats aan 64 Sound
patches

De Patches kunnen op verschillende manieren geprogrammeerd worden,
naar gelang de manier waarop u de U-220 wenst te gebruiken. Wanneer u
b v alleen met de U-220 {en een sequencer) wilt werken, kan u de Parts
z0 programmeren dat ze in wezen zelfstandige toongeneratoren zijn. Of
wanneer u niet uitstuitend met de U-220 werkt, zou u een klank kunnen
sumenstellen yit verscheidenc Parts (Timbres.
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Nog iets over de Tones

De U-220 kan 30 siemmen {noten) tegelijk weergeven, maar dit aantal
verschilt naar gelang de pebruikte Tone: er zijn Tones die maar uit &én
klank bestaan. Anderen doen beroep op twee klanken {en halveren dus het
stemmenaantal),

Een Tone kan niet op gelijk welke toonhoogie weergegeven worden.
Akoestische instrumenten hebben nl een bepaalde toonomvang, en de
Tones volgen het bereik van het gesampelde instrument,

2. Geheugenstructuur

Mg

De U-220 kan op verscheidene manieren gebruikt worden, afhankelijk van
de parameterinstellingen. De instellingen van de paramaters worden in
geheugens opgeslagen. Er zijn verschillende soorten geheugens:

Setup-sektie

In de setup-sektie worden alle parameters opgeslagen die betrekking heb-
ben op de hele U-220: stemming, MIDI-parameters, programmakeuze-as-
signatie enz. De instellingen van de setup-sektie blijven na uitschakelen
van de U-220 gehandhaafd.

Geheugen-sektie

In de geheugen-sektic kan u 64 Patches, 128 Timbres en 4 Rhythm sets
opslaan. De opgeslagen instellingen blijven na uitschakelen van de U-220
gehandhaafd,

Tijdelijk geheugen
Dit is een gevaarlijk geheugen. Een Paich, Timbre of Rhythm set die
gewijzigd wordt, wordt L. naar het tijdelijke geheugen gekopieerd, waar
u de waarden instelt. Deze wijzigingen worden gewist, zodra u een andere
Patch, een andere Timbre enz. selekieert of wanneer u de U-220
uitschakell. Vergeet dus niet de nieuwe programma’s op te slaan,

Tone-sektie

Een Tone is het basiselement (de digitale informatie m b t. de klank) waar-
mee u een Timbre of Rhythm set aanmaakt. De U-220 bevat 128 Tones in
het ROM-geheugen. De Tones op een (los verkrijgbare) card maken even-
eens deel uil van de Tone-sektie.

Wanneer u op de U-220 speelt, zijn de instellingen van de setup-sektie en
het tijdelijke geheugen bepalend voor de uiteindelijke klzank. Wanneer u
een Patch selekteert, worden de insicllingen van de Patch, het Timbre en
de Rhythm set, dat/die u voor die Paich geprogrammeerd hebt, in het
tijdelijke geheugen gelezen. Wanneer u een Timbre selckteert, wordl de
Part in kwestie naar het tijdelijke geheugen overgebracht. Door een
Rhythm set te selekteren, leest u de Rhythm set in het tijdelijke geheugen.
De dala worden niet echt van de geheugen-sektie naar het tijdelijke ge-
heugen overgebracht. Ze worden n .l alleen maar gekopieerd (Ze blijven
dus in de geheugen-sektie).

Waar het hem om gaat, is dat u tijdens het editen niet de data in de
geheugensektie, maar wel de (identieke data) in het tijdelijke ge-
heugen wijzigt De naam van dat geheugen zegt het al: de wijzi-
gingen zijn van tijdelljke aard Wanneer u een andere Patch of een
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ander Timbre selekteert, worden die data ook weer in het lijdelijke
geheugen gelezen, met als gevolg dat de van (e voren geprogram- o
meerde wijzigingen gewist worden. Wanneer u dus een ge-edite ver- i
sie niet wenst te verliezen, moet u ze opslaan (WRITE), d.w z. naar '
de geheugen-sektie overbrengen, alvorens een andere Patch of een
ander Timbre te selekteren.

De geheugenstructuur van de U-220 ziel eruit als voigt:

" N ( N
Timbre Sa!up'gaheugan
[Tons Saieci )| Tijdelijk geheugen
patch 7] S
[ Pat1 L . S Nag
AfEFmnz ] =10
ST F :] i -
] Part 3 % MRS
ry TTOT AT : I Tons—geheuQQn
l Part 4 ! v 3l -
oo | 0 128 Internal | | |
Part § - [Fitrn Hame || . Tones !
T TR l N 1 :
.._._.__.....m-w-—-——-i : . E H
L Part 6} ;
Rhythm_Set I AR = R
l Rhythm Part } » o
(ST — oM Card |1 | ¢
Contral : - iy
-
3 B I e
ry J
Laden Laden Laden PCM Card
Opslaan Opslaan Opslaan v ..
Y J
F hJ \
ST R —
: : [T
part 2 z $
Pan 3 i
= :
Part 4 .

Part 5 4 Rhythm Sets

Rhythm Part

Effect

Contral

*

¥ Gehaugan

[
L

64 Patches
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3. De uitgangen

Dec U-220 beschikt over drie sterco vitgangsparen. Wanneer u de U-220
voor het eerst gebruike, zijn de MIX OUT-ultgangen vitgeschakeid. Maar
u kan ze wel inschakelen.

__DIRECY OUT 2__ _ DIRECT OuUT 1 e MUK OUT
L (MOND)

©©©©©©m

1 FIXED VARIABLE

_U kan de Paris (1-6) naar gelijk welke vitgang assigneren, Yoor de Rhythm
part kan u zeils voor iedere klank van de set cen nitgang kiezen.

(" Paich
[ Part 1 |f Par2 |[ Pan 3 i Part 4 [ Part' 5 ][ Pan & i
MIX QLT MIX OUT MIX OUT MIX QUT MIX QUT MIX OUT

DIRECT OUY DRECT OouY 3 DHAECY OUY 1 DIRECT OUT 1 DIRECT OUY |1 DIRECT QUT 1
DIRECT OUY 2 D®RECT oUT 2 DHRECT OUT 2 DIRECT OQuUT 2 DIRECT GUT 2 DIRECT QUT 2

\-.
" Rhythm Set

| Hess Drum H Rim Shot ] .

MiX QUT MiX CUT MIX OUT
DIRECT QUT 1 DIRECY QUT 1t PIRECT QUT 1

» Het chorus/reverb-effekt wordt via de MIX OUT-aansluitingen weer-
gegeven. Met de FIXED/VARIABLE-schakelaar achterop de U-220
bepaalt u, of u het voleme al dan niet met de Volume-regelaar kan in-
stellen. Wanneer u het volume daarmee wenst te regelen, moet u de
schakelaar in de Variable-stand plaatsen. Is dat niet noodzakelijk, dan
kiest u de Fixed-stand. Deze laatste optie is vooral bestemd voor men-
sen die mel een mengpaneel werken,

* Het chorus/reverb-effekt wordt niet via de DIRECT OUT 1/2-aanshui-
tingen weergegeven. Voor deze uitgangen kan u het volume evenmin
regelen.

» Alsugeen kabels op de DIRECT OUT-uitgangen aangesloten hebt, wor-
den de klanken die v naar deze uitgangen geassigneerd had, evencens
via de MIX OUT-aansluitingen weergegeven (weliswaar zonder effckt).
(In dat geval kan u het volume echter wel met de Volume-regelaar
bepalen )

» Naast de vilgangen kan v voor iedere Part cen stereopositie kiezen {zie
"Pan"). De percussickianken van de Rhythm sets hebben eveneens een
afzonderlijke Pan-parameter. Wanneer u voor de Parts onderstaande in-
stellingen kiest, kan u zc via afzonderlijke vitgangen uitversterken:

7 >weergave alleen via het rechiar kanaal < 7:wasrgave alleen via hat linker kana
Patch

[ Part 1 [ Pan2 ][ P23 [ Pan4 I Pan5 || Pan 6 |

Output jack MIX OUT M oUT DHRECT OUT 1 D:RECT QUT DIRECT QuUT 2 HECY OUY 2

Pan 7> <? T <7 7> <7
13 i } i 1

MIX OUT ~L 1 DIRECT OUT 1.4 l DIRECT OUT 21 l
MIX OUT~R DIRECT QUT 1R DIRECT OUT 2R
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4. Ontvangst van de MiDl-data

Uit ondersiaande afbcelding blijkt hoe de U-220 de MIDI-data ontvangt:

Patch ( Timbre }h
C } } .
X

Controt : :
h 4 ;
N kanaal Na N . .
= ¥ v : Naar da uitgangen
00000 H Part 1 {Receive Channel) | ; P
ﬁ part 2 {Receive Channal} ; 4
THAY
= o | X
- - Part 3 (Receive Ch 1 :
- o) € P Pan 3 Geceive Chonneh) ]
Sy
F’[ Part 4 {(Receive Channel) l :
»{ Part 5 (Recsive Channel) |~
H Part 6§ (Receive Channel) i
tiﬂhythm Part {Receive Chanﬂei)!
. Ld J
P MIDI Data [ Rhythm Set
P Audio Signal T

LN

» U zou aan icdere Part een ander MIDI-kanaal kunnen toewijzen. In dat
geval zal de U-220 de data van het timbre weergeven, dat u naar Part 1
geassigneerd hebt, zodra hij noot-aan-gevevens ontvangt die op het
MIDI-kanaa! van Part 1 binnenkomen. Met de programmakeuze-be-
velen kan u Timbres of Rhythm sets selekteren. De control-data sturen
de Timbres eveneens.

« Er zijn nict alleen MIDI-kanalen voor de Parts, Er is ook een zgn. con-
trale-kanaal, waarmee u de Patches via MIDI selekteert,

« Daarnaast is dit kanaal bestemd voor de ontvangst van de controie-data
waarmece het clfckiapparaat aangestuard wordh

Programmakeuze-bevelen

Mel de programmakeuze-data kan u de volgende geheugens van de U-220

sclekicren:
Programmakeuze-data
Controle-kanaal Patch
MIDI-kanaatl Parts 1-6 Timbre
MiDIl-kanaal Rhylhm part 1-4 Rhythm set
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Met de programmakeuze-bevelen kan u een Patch/Timbre/Rhythm set se-
lekteren. De assignatie ziet eruit als volgt (maar u kan ze wel wijzigen):

Patch-nummer Programmakenze-nummer

PO1-P64 1-64

Timbre-nummer Programmsakeuzenummer

TO01-T128 1-123

Rhythm set-nummer Programmakeuze-neummer i
Ri-4 1-4 |

Een reeks toewijzingen van gehengennummers naar programmakeunze-
nummers is een "Map". Voor ieder geheugen kan u vier maps (of tabellen)
programmeren. Wanneer u de programmanummers in de volgorde van de
stukken tijdens een optreden programmeert, kan u voor ieder stuk meteen
de juiste kiank selekteren. Zie ook "Map" op p 34.

L g T v Controle-data

e s T, -

Naast de gebruikelijke controlefuncties {pitch bend, volume, modulatie,
pan enz.) kan u ook een parameter paar een controlefunctis assigneren.
Voor iedere Patch is er een functie waar u mee bepaalt welke parameter
naar welke speelhulp geassigneerd wordt. Zie ook "Cirl" op p. 42.

5. Gebruik

In dit deel leggen we uit hoe u de U-220 moet gebruiken. In het volgende
hoofdstuk komt u te weten hoe u de waarden van de parameters wijzigt.
Maar laten we eerst eens kijken wat er allemaal komt kijken bij de bedie-
ning van de 1J-220.

a. De modes

De U-220 omvat drie modes:

PLAY

EDIT DATA

] | | | ]

l I
Sewp || Patch | [ Timbre || Rhyinm | [ write [ Buk ” Init ﬂ_ wi |

Play mode

In de Play mode kan u de klanken van de U-220 aanstures cn de
instellingen voor de Patches en de Parts controleren
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b. Bediening

Edit mode

In de Edit mode "edit” {wijzigt) u de waarden voor de controleorganen en
de klanken (Patches, Timbres, Rhythm sets). De wijzigingen gebeuren in
het tijdelijke goheugen en zijn dus niet noodzakelijk van blijvende aard.
Wanneer u cen programma wilt opslaan, moet u de Data mode selekteren.
Dc Setup-instellingen hebben betrekking op het Setup-geheugen en
hocven bijgevolg nict opgeslagen te worden.

Data mode

In de Data mode sizal u de gewijzigde programma’s op of verzend u de
data via MIDI (bulk dump}. Tevens kan u de parameters initialiseren en
nagaan welke MIDI-data ontvangen worden,

Tensioue luistert u in de Data mode naar de demo songs van de U-220.

De parameters van de Edit en de Data’mode zijn in de voigende groepen

onderverdeeld.

« Inde Edit mode zijn er verschillende menupagina's waar u een bepaalde
parametergroep selekteert, en een reeks parameterpagina’s waar u de
waarden wijzigt. Kies cerst altijd de parametergroep, selekteer een
parameier en wijzig de waarden.

- In de Data mode zijn er verschillende displaypagina’s waar u de Writef
Data Transfer/Initialize en Utility functie selekteert.

Daarnaast zijn er een reeks pagina’s waar u de waarden van de parameters
wijzigt. Kies eerst de functie en selekteer daarna het datatype.

U zou de hierna beschreven toetsen kunnen gebruiken om een parame-
tergroep op te vragen en de parameter daarna’kunnen editen. Maar met de

Jump-functie (zie verderop) selekteert u de gewenste displaypagina met-
cen.

1.  Druk op [EDIT]} of [DATA] om de gewenste mode te selekteren.
Met de [CURSOR] en [ENTER] toctsen selekieert u het niveau van
de parameter die ge-edit moet worden,

2.  Zodrau de parameter gevonden hebt, drukt u op [v] VALUE [*} om
de instelling of waarde te veranderen.

3 Druk op [EXIT] om naar de gekozen displaypagina terug ¢ gaan.

« Wanneer v dezellde parameter voor verschillende Parts van een Patch
wilt editen, drukt u na de tweede stap op [<] PART/INST [>] om een
andere Part te sclekteren. {[<] PART/INST [>] diencn ook voor de
selektie van een ander Timbre of Rhythm set, wanneer u een Timbre of
Rhythm set edit

. Wanneer u niet weetl waar u bent, drukt u herhaaldelijk op [EXIT] om
naar de Play displaypagina terug te gaan, (U zou ook [JTUMP] ingedrukt
kunnen houden en op [v] VALUE drukken.)
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Data Mode

DATA

(o]

Uhility

5
IE

| F
J [ L U

Patch Tamixa wwhu& Sawp frrm Mamoey Hwon”:! flom T
02 B4 a1 n 82 a2 a7 9!
wine wrae wens A3 A A oL w._:ao Smich Serich
wge
Write Wirrs
Eachangs + * Paith Farsm Par1 2 Mods Song #
Rapum funym
Caoy Erchungs Exchangs . Man Timgre + Timbr e Mao Parz 3
AU m ..... R
Pars Copy Copy Ceor Tonbie 2 Anythen Part &
Gopr Cogy
. v Tarbea 3 Farc S
Fan Ren
Timtre & Pars &
Tintre 5 fepinm
Pawcn
Timors 1
Yinbre 2
Tarnras 3
Trmbte &
Tmbre 5
i Timtra &
L e
I
Timbra
N 1-6
R}
: Apyginm
Sez

I ...#.:
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Gebruik van de toetsen

arird

Selektie v.e Part {1-6)

Naar een hoger niveau Selektia v e. Timbre (1-6)
Kias asn mode ’ Instellen Rhythm Inst
. Uitvoaran v.a. bevel |
Edit Mode Data Modo Salsktie van een lagar niveau

[ pamrowsy |

. EDIT DATA EXIT ENTER : o~ |

" l [ 1O N

CHORUS REVERB RPN, ‘4,‘.‘...........‘..‘...,..“.u,..,':I:Z:‘.::Ii:::::f:::::::::::::::‘
MARK JUMP g CURSOR o, g VALE A RRPEE
(R | Y O I S

’ Wijzigen v d. parameterwaarden

Seleklie v 8. parameter  Wijzigen v.d. installingén

[EDIT)
Druk op deze toets om de Edit mode te selekteren,

{DATA}
Druk op deze toets om de Data mode op le rocpen.

[<] CURSOR [>]
Hiermee sciekteert u een ander parameter van hetzelfde niveau.

{ENTER]
Met deze toets selekieert u een lager niveau.

{vi VALUE [4]
Met deze loctsen wijzigl v de paramcterwaarden.

[<] PART/INS [>]

Gebruik deze toetsen om een Part (1-6) van een Patch te selekteren. Tijdens
het editen van een Timbre selekieert u met deze toetsen een Timbre.
Tijdens het editen van cen Rhythm set selekieert u met deze toetsen een
ander instrumentnummer (beter: nootrummer; B1-D7).

[EXIT)

Met deze locts gaat u terug naar het vorige niveay

In de bovenste display-regel ziet v telkens de verschiliende niveau's die u
opgevraagd hebt

= 1
Froo =ZwelEs = 0FF #

Parameter
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(Voorbeeld}
Bavael Niveau Display

—1  EDIT S -
i SetiplPatchl Tinkrel Bat b
[]CuURSOR ] @ gf

—1  Setup eSS I o B I et W
; M. Tl Efct TLELEMISTIII MarF
(] cursOR[E] M@ ) @
— MIDI ————— e sMInT
l o ol Ch=ila I
[<]CURSOR[E] ————= @ 'a

R Rx SysEx |—————e{| Exit.Satur MIDLI

De pijltjes <- en -> op het display beiekenen dat er nog andere parameters
op dit niveau zijn.

In de Data mode is er nog een bijkomende prompt die telkens weergegeven
wordt als u de dara wilt opslaan of initialiseren.

De Jump functie

Als u niet graag een indrukwekkende reeks van toetsen indrukt om naar
ecn bepaalde displaypagina te gaan, gebruikt u de Jumyp functie.

Houd [JUMP} ingedrukt en druk tegelijk op de toets die u naar een
bepaalde displaypagina geassigneerd hebt. De presets vindt u verderop.
De preset Jump-pagina’s kunnen niet gewijzigd worden, Met de Mark-
functic kan u evenwel een pagina programmercn die u met de Jump-functie
oprocpt. De basisinstellingen van de geheugens vindt u verderop.

Programmeren van een display-pagina (Mark)

1. Selekteer eerst de te programmeren displaypagina. De positie van de
cursor zal evencens geprogrammeerd worden.

2. Druk op IMARK]

3. Druk op de woets waarmee u de gekozen displaypagina wilt oprocpen.

Druk op één van dezs toetsan

PARTZINST :

EDIT DATA EXIT ENTER g | ;

i il il I 1l lil :

CHORUS  REVERE : !
MARK JUMP _«{:URS{)R B v VALLE Jal

7 i m l|
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Druk eerst op [JUMP] cn daarna op de toels waar u de gewenste pagina
naar geassigneerd hebt.
« Zie p. 78 i.v.m. de instelling van de presets.

Preset Jumps

De volgende display-assignaties zijn presets en kunnen nict veranderd

worden:
Displaypagina voor de ehorus-instelling
Houd (JUMP] ingedrukt of Edit Fatok Effect. Choris
druk eerst op [JUMP] . SRR A SR e s e
e | TR T :
Displaypagina veor de galminstelling
[BATA] . o
(DATA] cdit-FatchEffect. Reuveri
R T T T LT 0 L B TR L EEY LR R SR SR P
Displaypagina voor de transmissie van de ge-
édita parameter
EXIT
rat o Bl | SR S R
Displaypégina voor de opslag van de geédite pa-
ramelar
Dozt g bl it e ot
ENTER
* Kunt u ankel vanuit de Edit mode selekteran
Galdt niet voor de Satup-data omdat ze opge-
slagen hoeven te worden.
[<(JCURSOR Selektia van de vorige paramelergroep
OB (Hetzelide als [EXIT] - £ CURSOR - [ENTER})
CURSOR ] Seleklie van de volgands parametergroap
{Hetzelide als [EXIT) - CURSOR » - [ENTER])
Selektie van de vorige displaypagina
[(IParT /INST {onthoudt 32 pagina‘s)
PART /INST [¥] Naar da volgende dispiaypagina
[ valLue De laatst geselekieerde Play-pagina
Dea ROM Play-pagina
{laalst geselekieerde song)
VALUE (A - —
Ltz i1il ROM Flza Sfop
et el B - 2 T SRR o R SRR KT ER RSPV CRYRIR P SRATRA T
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Jumps die u zell kunt programmeren

De presets {die u kunt veranderen} zijn:

E:ji‘r_u.--"F'aJr_nE\.I: | }éh;gi FMIDT ,
L TR B +
[S]CURSOR %i:li’r B :n};- sy I-thizgr“t

CURSOR (] EYit Rt iR,
@earT insT || FALE E‘-{?Qr:;;'[-%r: i - é _;Irlsgrl:lﬁ b
PART/INST (] %'ﬂit Fﬁiéf:@iizzé Ot et
[MZivaALUE E'jli,ijti‘i'i?‘E?Qéiffﬁifﬂl' Taa
wwem || AR TIEE RS ERE ST
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Hoofdstuk 4: DE FUNCTIES

1. Play mode (Play)

In de Play mode kan u de instellingen van de effecten en de parameter-
waarden voor iedere Parl sturen.

F—-1: Stardard Set
Part &7
o PART /INST
! - »
“”ﬁ T~HZE: 513 1 [ __ 1T
F-E1: Hoouwszt Fiame [HA
e BEl T @T] F ik BT

DT F e bt [ D20 P D ook 1001 4
EFTH-F I | —~ 10— 1wk ICR1 | g

FRMIEr s § 200 w0 Lt 1471 | g e

REUE Blastl Silitasl 71 5 | g

CLASOR
b | »

In de bovensle regel ziet u telkens de Pateh-, Timbre of Rhythm set-naam,
Met de toetsen {<] PART/INST [>] selekicert u de voigende pagina’s;

Palch & Part | & Part 2 ¢ Part 3¢ Part 4¢3 Part 5 Part 6o Rhythm part

Met de toetsen [v] VALUE [A] selekteert u de Patches, de Timbres van een
Part of de Rhythm set van een Rhythm part.

Het programmakeuzenummer van de Patch of van het Timbre staat tussen
haakjes. Wanncer u geen programmakcuzenummer naar de Patch, het
Timbre of de Rhythm set geassigneerd hebt, dan zal [---] weergegeven
worden.

Wanneer het symbool *** ussen haakjes ([ ]) weergegeven wordt, is de
ontvangsischakelaar voor de Patch, het Timbre of de Rhythm set uitge-
schakeld.

(Voorbeeld)

Edit.  Setur MILI
4Fs Patoh Chamle=0rs 4

+ Wanneer u meer dan é6n programmakeuzenummer naar ecn Patch geas-
signeerd hebt, zal alleen hel laagsic nummer weergegeven worden
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In de onderste regel zict u het ontvangstkanaal en de gesclekieerde uitgang
van ccn Part.

Patch Map (Display)
21 !/
4 -1 - - N ".—-
31 = Pl Aooust Fiaoo [EE2]
/ . Fe @i latiaiiaiatialnis

(1

w220
Varzonden “Program change™nummer

Met de CURSOR-toetscn sclekteert u de volgende displaypagina’s:
De cursor in de bovensie regel komt overcen met een Part.

l 3

13 1
[z

T
|

u

1

i

Rhythm Part

l!-**i

-1 1"-"1
-
-—l.

1.5 =t [RZE
| B4 it  BUbTy RN |

-4 .
! !

Part 2 Part 3 Part & Part 5 Pant &

o
B
i
|

——-—-&-‘l ]

by
|

Pary 1

1 RX (1-16, ", M)

Het ontvangstkanaal van een Part. Deze pagina doet tevens dienst als
monitor voor de weerklinkende Parts.

1-16 . ontvangstkanaal
**. .....ontvangt niets (uit)
P: oo weerklinkt

2 QUT (Mx, D1, D2, **)

De voor de Part geselekieerde uitgang.

Mx:. . ..... MIX OUT

Dl ... . . Direct Ont 1

D2: . . Direct Qut 2

**e .niet gebruikt, de Part ontvangt n.1. geen dala.
= De Rhythm part wordt niel weergegeven.

JEFT (CR, C-, -R, --, ¥¥)

De instellingen van het reverb en chorus effect.

CR: ... ....eerst chorus dan galm
C-: ..... .. alleen chorus '
-R: .......allcen galm

uugcschakcld

LI

. de Sctup-insteltingen voor de charus en de galm zijn

. nict in werking omdat er geen ontvangstkanaal is

« De Rhythm part wordt niet weergegeven

4 Pan (7>..1, >, »<, <1..<7, Rnd, **)

De pan-waarde voor cen Part,

7-1>: . Weergave via het linker kanaal
<t .. . .. weergave in het midden
<}-7: ... . weergave via het rechter kanaal
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Rod: ...... willekeurig panorama voor de gespeelde noten
**:........ nietin werking omdat er geen ontvangstkanaal is
» De Rhythm part wordt niet weergegeven.

5 RSV (0-30, j\, **)

Het aanial gereserveerde stemmen voor cen Part,

0-30: ... . aantal gereserveerde stemmen
St ... .erkomen meer noten binnen dan u gereserveerd had.
**:........nietin werking omdat er geen ontvangstkanaal is

2. Edit Mode (Edit)

[

e

In de Edit mode kunt v de waarden van de Setup, Paiches, Timbres en
Rhythm sets wijzigen. Zodra u een andere Patch, een ander Timbre of
Rhythm set selekteert, zullen de hier gekozen waarden gewist worden.
Vergeet ze dus niet op te slaan (in de Data mode).

Opgelet tiidens het editen!

Tijdens het editen kunt u [JUMP] ingedrukt houden en op [ENTER]
drukken om naar de opslagpagina (Write) te gaan. Wanneer v [JUMP]
ingedrukt houdt en tegelijk op [EXIT] drukt, gaat u ntaar de displaypagina
voor hel verzenden van de paramelers.

Fdit Patch-Fg

4.1 < Chat.eigt
4 Lzl =7

-
12

Wanneer u tijdens het editen op [ENTER] drukt, wordt de waarde van de
knipperende parameter -via MIDI OUT- (in de vorm van een
exclusive-bevel) naar een ander apparaat geseind .

De Setup/MIDI of Setup/Map instellingen worden echter niet doorgeseind.

Als u bv. op bovenstaande displaypagina op (ENTER] drukt, wordt de
volumewaarde (127) voor Part 1 doorgeseind.

Wanncer u de Master Tune-parameter (Sctup) geselekteerd hebt, wordt
diens waarde in de vorm van een controlewijziging doorgeseind.

a. Setup-instellingen (Setup)

Deze instellingen hebben betrekking op de Setup-data Ze worden auto-
matisch opgeslagen (u hoeft dat dus niet zelf te doen).

2) Mat de [CURSOR]-tcetsan selaktaert u "Sat-
up” (knippert); druk daarna op [ENTER]

1) Druk op [EDIT) 3) Met de [CURSOR]-toetsen selekleert u "MIDI”
\ _ (knippen); druk daarna op [ENTER]
< 1 7
Edit Setur. MILT
? Fo ZosEa = Off

Op dit ni i ( |
P ¢l niveau zin et nog parametars Met [v] VALUE {*] wijzig! u de waarde
Met de [CURSOR]-loelsen setakteart u ze 32
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Master Tune 427.4 Hz

Effect”

. De waarde van dc gesclekteerde parameter zal gaan knipperen.

« Om naar de Play-pagina terug te gaan, drukiyu herhaaldelijk op [EXIT]
(U zou ook [JUMP] ingedrukt kunnen houden terwijl u op (v] VALUE
drukt.)

- 4529 Hz

Hiermee bepaalt u de stemming voor alle Parts. De weergegeven waarde
slaat op de frequentie van de noot A4. Het cijfer achter de komma is een
benadering.

JAEe T Tume
Tire=d448, BHE

Chorus On/0Off

De chorus-instellingen kunnen afzonderlijk (los van de Pawch instellingen)
opgeslagen worden. Wanneer u de functie hier pitschakelt, is de chorus
voor alle Parts van een Patch uitgeschakeld, zelfs a] had v het tegendeel
geprogrammeerd.

Reverb On/0ff

LCD

De galm-instellingen kunnen afzonderlijk (Jos van de Patch instellingen)
opgeslagen worden, Wanneer u de functie hier uitschakelt, is de galm voor
alle Paris van een Patch uitgeschakeld, zelfs al had u het tegendeel
geprogrammeerd.

)

« De status van de chorus/galm wordt zelfs onthouden, wanneer u gen
andore Patech sclekteert.

« Het elfectsignaal wordt alleen via MIX QUT R en L weergegeven.

LECD Contrast 0-15

Hicrmee regell u het contrast van het display.

Edit o=t urs LD
LCD Ceogntr ast=10

L
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MIDI
Rx Ctrl Ch (Controle-ontvangstkanaal) 1-16

Hier selekteert u het ontvangstkanaal voor de programmakeuze-bevelen
tijdens de Paich-selektic. Tevens is dit kanaal bestemd voor de controle-
data die betrekking hebben op de wijziging van de parameterwaarden,

Edit-Setus-MIDLI
Foo Comterol Chzis »

RAx Patch Change (Map 1-4, Dir, Off)

Hier bepaalt u wat er met de inkomende programmakeuze-bevelen moet
gcbeuren (alleen voor Patches),

Map 1-4: Wanneer u dat wenst, kijkt de U-220 in de geselektecrde Map
’ en seiekteert het naar het ontvangen nummer geassigneerde

- programma.
Dir: Het programmakcuze-bevel roepl de Patch op dic helzelide
nummer heefl.
Off: D¢ programmakeuze-bevelen worden genegeerd.

Ax Timbre Change (Map 1-4, DIr, OFff)

Hier bepaalt u wat er met de inkomende programmakeuze-bevelen moet
gebeuren (alleen voor Timbres).,

(S0 {~5etuFNHIDI
AR Timbre Choamdse=hir 3

Map 1-4: De U-220 kijki in de geselekteerde Map en selekteert het
geassigneerde programma.

Dir: Het programmakcuze-bevel roept het Timbre op dat hetzelfde
nummer heeft,
Off: Dec programmakeuze-bevelen worden genegeerd.

» Wanneer het controle-kanaal hetzellde nummer heeft als het kanaal dat
u naar de Part geassigneerd hebi, vraagt het programmakeuze-bevel
eerst de Patch op en daarna het Timbre,

Ax Rhythm Change (Map 1-4, Dir, Off)

Hicr bepaalt u wat er met de inkomende programmakeuze-bevelen moet
gebeuren (alleen voor Rhythm sets).

Edit "Zetiue MIKLI
A R Fi ot b Chamge=0ir B

Map 1-4: De U-220 kijkt in de geselekteerde Map en selekteert het
gcassigneerde programma.

Dir: Het programmakeuze-bevel roept de Rhythm set op die
hetze!lde nemmer heeft,
off De programmakeuze-bevelen worden genegeerd.

* Wanncer hel conlrole-kanaal hetzelfde nummer heeft als het kanaal dat
u naar de Rhythm sct geassigneerd hebl, vraagt hel programmakeuze-
bevel eerst de Patch op en daarna de Rhythm set

Rx R.Inst Assign (assignatie van de Rhythm-Instrumenten) Map
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1-4, Dir, Off
Hicr bepaalt u wat cr met de inkomende nootdata gebeurt.
Map 1-4: De U-220 kijkt in de geselekteerde Map en selekteert hel naar

Edit- S

{F R.iﬁgﬁ & gr=0ir B

die noot geassigneerde instrument.

Dir: De nootdata worden ontvangen en ze sturen het bijbehorende
instrument aan.
off: De nootdata worden genegeerd.

Rx SysEx {ontvangst van exclusive-data) On, Off
Hier kiest u of de exclusive-data al dan niet ontvangen worden.
On: de exclusive-data worden ontvangen.

Edit - Setus-M

= I
A4 R E e

[
B o= Y B

Off: de exclusive-data worden niet ontvangen.
‘Tijdens de ontvangst van exclusive-data zal onderstaande prompt weer-

gegeven worden.

Facsinimd SosEw

Device 1D (1-32}
Om de exclusive-data te kunnen ontvangen, mocl u voor beide
instrumenten hetzelfde identificatienummer kiezen. Is dat niet het geval,
dan zullen de exclusive-data niet ontvangen worden.

et I
gsEw Deoice ID=17

De U-220 bevat cen recks “maps” (assignatictabeilen} waarmee u kunt
bepalen welke programma’s met de programmakeuze-bevelen geselek-
icerd worden Voor de patches, Timbres en Rhythm-instrumenten zijn er
vier Maps
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Edit-Zetur-Mar FPatch
Fatch H“:al:- A17- HEz1 +0cd
Het ":" symbool betekent dat u de Map-instellingen met de bedieningsor-

ganen van de U-220 kunt wijzigen.

+ Bij de instelling van een Map assigneert u telkens een MIDI-program-
makeuze-bevel naar een geheugen van de U-220.

1. Houd [JUMP] ingedrukt en druk op [MARK].

Edit.Zetur-Ta i Fatoh
F":“t‘fi_::h fMlarl: #L;xﬁi 'H'I1F;-4
Dit is identiek voor de Timbre, Rhythm en 1 .Inst A l

Het ":" symbool verandert nu in een ">"

2. Wanneer het externe apparaat een programmakeuze-bevel
zendt, zal voor "A™ (MIDI-nummer) en "B {programma van de
U-220) het bijbehorende nummer weergegeven worden.

3. Met de CURSOR-toetsen verplaatst u de cursor naar "B" {zie
bovenstaande afbeelding). Met {v} en [A] selekteert u een ander
Programmanummer.

Ecns u de cursor naar "B” verplaatst hebt, kunt u de stappen 2 en 3 zo lang

herhalen tot alle programma’s naar een MIDI-nummer geassigneerd zijn,

= Zorg er bij de programmatie van de Rhythm-instrument maps voor dat
het ontvangstkanaal overeenkomt met het zendkanaal.

* Wanncer u tijdens het spefen een Palch wenst te selekieren, moet u een
programmakeuze-bevel op het controle-kanaal zenden.

Om ecn Timbre, Rhythm set of Rhythm-instrument te kunnen selekieren,

moct v cen programmakeuze-bevel (of de nootdata) via het kanaal zenden

dat u naar de¢ bijbchorende Part geassigneerd hebt.

4. Haoud [JUMP] nog cen keer ingedrukt en druk op [MARK]. Het

">" symbool verandert nu weer in cen ;"

Patch Map (assignatistabel voor de Patches) 1-64, Dir, Off

Met deze instelling kiest o de programmakeuze-bevelen waarmee u ecn
bepaald programma van de U-220 selekieert. Voor iedere Patch map kunt
u in totaal 128 nummers naar de Patches assigneren.

Erzijn vicr Paich maps dic u metde Rx Patch Change-paramelter seiekteert.

1-64: Het Patch-nummer dat met behulp van het inkomende
programmanummer gescickicerd wordt.

Dir: Het  inkomende programmanummer  selekleert  hetzelfde
Patch-nummer.

Ofr: Hel inkomende programmakeuze-bevel wordt genegeerd
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Map :
- Paich
» Timbra
« Ahythm Sa1

+ Patch {P-01 — P.64)
1 - Timbra (T-001 « T.12B)
« Rhythm Set {R-1 — R-4)

12

Varzonden proegrammakeuze-nummer

alpie 40— | 3

64 +——ol| 4

7 -~ Off

U-220

Eedit!

SetursHMaEsFRatoh
-Patch H:n:y HET] wE

d

Timbre Map (assignatietabel voor de Timbres) 1-128, Dir, Off

Hicrmee bepaalt u de manier waarop de Timbre-nummers van ecn Part
geselekieerd worden, wanneer de U-220 programmakeuze-bevel ontvangt.
Voor iedere Patch map kunt u in totaal 128 nummers naar de Timbres
assigneren.

Er zijn vier Maps die u met de Rx Timbre Change-parameter selekteert.

1-128:

Dir:

Off:

Het Timbre-nummer dat met behulp van het inkomende
programmanummer geselekteerd wordt.
Het inkomende programmanummer
Timbre-nummer.

Het inkomende programmakeuze-bevel wordt genegeerd.

selekteert hetzelfde

Eidid Bl

t
i ?1

%
|Ix r*'

=3

I““"LLI

‘T
F HEdEnd 1

I""Ez|

1
Ti

ARhythm Map (asslgnatietabel voor de Rhythm sets)} 1-4, Dir, Off

Hiermee bepaalt u de manier waarop de Rhythm set-nummers van een
Rhythm parl geselekteerd worden, wanneer de U-220 programmakeuze-
bevel ontvangt. Voor iedere Patch map kunt v in totaal 128 nummers naar
dec Rhythm scts assigneren.

Er zijn vier Maps dic u met de Rx Rhythm Change-parameter selekieert.

1-4:

Dir:

Off:

Het Timbre-nummer dat met behulp van het inkomende
programmanummer geselekteerd wordt
Het  inkornende programmanummer
Rhythm-nummer.

Het inkemende programmakeuze-bevel wordt genegeerd.

selekteert  hetzelfde

it Setur o Tae
Erratbe Mapls #12 T
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R.Inst Map (asslgnatietabel voor de Rhythm-Instrumenten) B1-07,

Dir, Off
Rhythm Inst Number (81 —07)

Rhythm Inst Map 51
(81 - D7. Dir. O :
B2—~C1 o | C1
€2 -+ Dit | G2

MIDI-bevel 2= Dir

G5 — Off
; D7

~ _ U-220

Met deze tabellen assigneert u de MIDI-nootnummers naar de ritmesekiie

van de U-220. Mct de Maps kiest u de noten waar u de Rhythm-instrumen-

ten mee kunt aansturen. Er zijn vier Maps. Met de Rx R.Inst Assign-

parameter kiest v één van deze Maps.

B1-D7.  Hect noothummer van het Rhythm-instrument dat u met het
inkomende nootnummer stuurt.

Dir: Hetinkomende nootnummer stuurt het instrument dat hetzelfde
noolnummer heeft.
Off: De inkomende nootnummers worden genegeerd.
AR Mlas

.
=2t Map: o ik

b. instellingen voor de Paiches (Patch)

Een Paich bevat de instellingen voor de Parts, de effecien cnz. Het inter-
nc geheugen biedt plaats aan 64 Paiches. Ter herinnering: de geddite in-
steliingen zijn slechts tijdelijk geldig. Zodra v nl een andere Pateh
sclekteert, zullen ze gewist worden, Om e voorkomen dat ze verloren
gaan, moct v zc opslazn (Write),

Narne

Part 1
Part 2

Part 3 Control

Part 4
Effect

Part b

o
[
*
¥

Rhythm Part
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{Voorbeeld] 4) Met de [CURSOR]-tostsen selekteart u "Out;
put {knippert}; druk daarna op [ENTER] '

2) Mat de [CURSOR]-toetsen selekleert u
“Pateh® (knippent); druk daarna op {ENTEH]

3} Mel de [CURSOR]-toetsen selekieert u “Part”
1) Druk op [EDIT] (knippert); druk daarna op [ENTER]

¥
.y Eddit E‘:‘sti‘.li*: 12
- Hzd

--—-[lr..

h*'\
Op dit niveau zijn er nog parameters

Y

Met de [CURSOR]-oetsan selekteart u de ge-
wansts parameltsrs.

- ' Mat [v] VALUE [*] wijzig! u de waarda
[ PART ~/INST B ] e

« Dec waarde van de geselekteerde parameter knippert.

« Om naar de Play pagina terug te gaan, drukt v herhaaldelijk op de
[EXITT toets (OF anders houdt u {JUMP] ingedrukt, terwijl u op [v]
VALUE drukt)

Naam (Narne)

Dc namen van de Paiches mogen niet meer dan 12 tekens bevatten

Gebruik de CURSOR-toctsen om de cursor te verplaatsen en selekieer de
ickens met behuip van de {v] VALUE [A] toetsen.

Edit Fatcoh Hars
Fatch Hame=sFretlezzBaszz
Beschikbare tokens: (spatie) A-Z a-z0-9-/+* ., 1;=!"#3% &' (¢
(o._tr*
Effect-instellingen
Chorus/Flanger

Type {Chorus 1/2, FB-Chorus, Flanger, Short Delay)
Hicr kiest u het modulatic-c(fect {chorus, Nanger of delay)

Edit - Fatoch Effect Chorus
Torse=FE—Chorus 3

3%




aiizad

",

Dir2
Dir1
Dry

Rev

Cho

Chorus 1 Ruimtelijk effect.

Chorus 2 Diep ensemble-effect, bijzonder geschikt
vOOr strings.

FB-Chorus Modulatie-effect tussen chorus en flan-
ger.

Flanger Dit effect benadrukt de boventonen van de
klanken. Selekteer het vooral voor gelui-
den waar de boventonen een belangrijke
rol vervullen {b.v. HEAVY.EG)

Short Delay Een korte delay.

Out (Pre Rev, Post Rev}

Hier bepaalt u de volgorde van de chorus en de galm. Het effect voor de

Parts verschilt naar gelang de Assgn instelling.

Level (0-31)

PreRev: Eerst chorus en dan galm.
R PostRev: Wel chorus, maar geen galm.
Edit-Faich-Effect. Chorus
40t =Fre Few L] =2t
Pre Rev Post Rev
2 L DIRECT OUT 2 Dir2 2 & DIRECT OUT 2
L piReCT OUT 1 Dirl ’hDﬁ&TOW“
Ory
Reverb > L MIX QUT
A Delay R MIX OUT A — M Reverb y. > L
ev [r—— 1= 1 2!
Y LN07US
Cho Chorus

Instellen van he! volume van het gekozen effect om de juiste balans e

verkrijgen.
Edit-FPatchEffect. Chorus
At =Fre Rew Leuel=24k
Delay Time (0-31)
Edit -Fatch. Ef fect  Chorus
Az law Time=5 Fate=18F

Hiermee stelt u de delay-waarde voor de chorus/fanger in.

Voor Chorus 1/12 en FB-Chorus  hoc groter de waarde, hoe "ruimielijker

het ¢llect
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Voor de delay- Bepalen van de tijd tussen twee herhalingen.

Rate (0-31)
Snelheid van het chorus/flanger effect.

Edit-Fatoh Ef fect Chords

4Delan Time=3 Fate=10F
. Deze waarde geldt nict voor het delay effect. ;
Depth (0-31)- o S
De diepte van de chorus en de flanger. ;

Edit-Fatch-Effech _FQPQE

4 [Derth=18 Feedback=2Hk

. Deze waarde geldt niet voor "short delay”.

Feedback (-31 t.e.m. +31)

Feedback voor de {langer en de delay. Naar gelang de waarde {positief of
negatief) wordt de fase omgekeerd, wat de klank verandert.
- Deze parameter bepaalt de klankkleur van het FB-Chorus en het flanger

Eciit Fat
1 Derth=

1[1 hea

1
{:1

elfect evenals het aantal herhalingen voor het Short Delay effect Geldt
niet voor Chorus 1/2,
Reverb/Delay

Type (Room 1-3, Hall 1-2, Gate, Delay, Cross Delay)
Kies het gaimiype dat het beste bij uw klank past.

= CEf e
T

LLL._

II[
t ul

ol 3
}-““‘li
o
—«l""‘
[*H
=

B
=H
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Room 1-3 Scherpe galm met een groie verspreiding,

Hall 1,2 Zachte galm me! meer diepte dan "Room”.

Gate Een plots afgedempte galm, bijzonder ge-
schikt voor percussie-geluiden.

Delay Gewone delay,

Cross Delay Afwisselend herhalingen via het linker en
rechter kanaal.

Time (0-31)

De lengte van de galm.

Er
T

G_
l'{a r+'
:L'_Ti
HICRTY

= Voor "delay” cn "cross delay” bcpaa.}t"a‘ hicrmee de delay time-waarde.
Level (0-31) ] =
Volume van de galm/delay. AR

Delay FI {0-31)
Hel aantal herhalingen.

Bl
4L

= Geldt enkel voor "delay” en “cross delay”.

Ctrl {speelhulpen)

De controle-data afkomstig van cen extern MIDI-apparaat kunnen drie
verschillende parameters van de U-220 tegelijk sturen. Dat betekent dat u
de paramciecrwaarden van de Timbres of het effect vanuit het externe
apparaat in kunt stelien. Kies de drie controlenummers die aangestuurd
mocten worden cn assigneer drie parameters naar deze nummers,

Prm # (controlenummer: §-5, 7-31, 64-95, Of)
Hicr kicst v de dric controlenummers die ontvangen moeien worden

Edit Fatok-Che]
Frod=#0f{ Tirnbre Lewslp

Edit Fatohormte1

AFEm =822 Erne @4t ack B
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Edit-Fatch- UL
Al

1
T=H3F H.EBe

i Fat

0

Keuze van de parameler

Scickieer de parameter dic aangestuurd moet worden.

+ Wanneer u een Timbre parameter selekteert, moet het kanaal van de con-
troledata (van de sequencer of het toetsenbord) overeenkomen met het

Rx kanaal van dc Part.

« Om een effectparameter aan te kunnen sturen, moet U ervoor Zorgen dat
het kanaal van de controledata overzenkomt met het Rx control Ch

kanaal

Selekieerbare paramaters

Display Parameter
Timkre Lewel Timbre Leval
Erve Bttt ack Env Attack Rate
Ern Decaw Env Decay Rats
B Szt ain Env Sustain Level
Ervey Relsazs Env Release Rate
H.EBestid Derth | Avto Bend Depth
Timbee Parameters F.Bermd FEate Auto Bend Rate
Leturs [rertib | Detune Depth
L'ik Rate Vibrate Rate
il bimwefoose | Vibrato Waveform
it Derth Vibrato Depth
ik Delaa Vibrate Delay
Wik RizeTime Vibrato Rise Time
ik ModDest b Vibrato Moduiation Depth
Chtrzs Leoel Chorus Level
Chrzs Rate Cherus Rate
Effect Parameters LhrzFesdliachk | Chorus Feedback
Few Leosl Reverb Level
DlasFeedbsecl | Delay Feedback

Instellingen voor de Parts (Part 1-6)
Deze insteliingen gelden telkens voor één part van een Patch.

Timbre (TO01-T128)

Hier assigneert u de Timbres naar een bepaalde Part (1-6) van een Patch.
Gebruik de [v] VALUE [#} toeisen voor de selektic van een Timbre.

T ik

T

Edit. F:"i“

1 T}.rlf_x =
g

T T

Vaice Reserve (0-30)

Dc Voice Reserve-lunclic is bijzonder handig wanneer u gebruik maakt
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van de muliitimbrale functie van de U-220. Hicrmee bepaalt u namelijk
hel minimum aantal stemmen {(noten) die voor een bepaalde Part ter be-
schikking moeten staan. Dit is de beste manier om er zeker van te zijn dat
een bepaalde partij (en de bijbehorende klank) zelfs weerklinkt wanneer
de J-220 meer noot-aan bevelen ontvangt dan hij aankan.

De Voice Reserve-functie dient voor iedere Part afzonderlijk ingesteld te
worden. Het spreekt vanzelf dat u niet meer dan 30 stemmen (poiy{onie
van de U-220) kunt reserveren.

[hit]
A
A

i

S N Y

Aantal vrija stemmen Aantal gereservearde stemmaean

U raadt het al: de U-220 is 30stemmig polyfoon. Zolang hij minder dan 30
noot-aan commando’s tegelijk ontvangt, is er niets aan de hand. Jeder Part
zal dus precies op de gewenste manier weerklinken. In sommige gevallen
{voorai wanneer u mel een sequencer werkt) gebeurt het echier, dat er meer
dan 30 noot-aan bevelen tegelijk binnenkomen, hetgeen tot gevolg heeft
dat sommige noten niet weerklinken,

Met Voice Reserve bent u er echter zeker van dat een bepaalde Part altijd
genoeg stemmen ter beschikking heeft.

» Het "afsnij-effect” is vooral lastig voor klanken met een lange release-
waarde.

{Voorrangsregeling)

Part
Rhythm 1 2 3 4 5 5]

Hoog Priofity ————— Laag

Indien geen enkele Part meer noot-aan beveien ontvangt dan het aantal
gereserveerde stemmen, geldt de "low priority” regeling (zie bovenstaande
albeelding) voor de Part die nog een noot-aan commando onivangt. Dat
betekent dat de eerste noot van die Part (dic momenteel nog weerklinkt)
vitgeschakeld zal worden en dat de nieuwe noot zal weerklinken. Er hoeft
dus geen stem van een andere Part geleend te worden.

« Het aantal gereserveerde stemmen heeft hoegenaamd niets te maken met
de ontvangen MIDI nootnummers.

» De Tones die voor iedere noot twee stemmen nodig hebben (DETUNE,
DUAL, V-MIX) krijgen of verliczen er telkens twee. Zorg er dus voor
dat u voor dezc Tones lelkens ecn paar aantal stemmen reserveert (Zie
o0k p. 31 en de Tone Chart op p. 126 van de engelstalige handleiding).

= Indien er meer dan 30 stemmen tegelijk opgevraagd worden (hetgeen
dus nicl kan}, zou het kunnen gebeuren dat de U-220 trager reageert dan
normaal.
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MIDI (van de Parts}

Rx Ch (1-16, OfF)

Hier bepaait u het ontvangstkanaal voor de Paris van cen Paich.

Wanneer U ecn bepaalde vanuit een toetsenbord wilt aansturen, moet u
voor beide hetzelfde MiDI-kanaal kiezen (ontvangstkanaal voor Part en
zendkanaal voor toetsenbord). U zou meerdere Parts tegelijk kunnen aan-
sturen door hetzelfde Rx Ch-kanaal te kiezen,

U zou ze ook kunnen splitten (met behulp van "Key Range", zie verderop).
Kics in dat geval eveneens hetzelfde Rx Ch-kanaal, maar assigneer de
Parts naar verschillende nootnummers.

Wanneer u met een sequencer werkt, moet u voor iedere Part het Rx Ch-
kanaal kiczen dat bcantwoordt aan het zendkanaal van het sequencer-
$poor.

. Edit Fa :} FE % MILI

Key Ranpe (C-1 t.e.m. G9)

Hiermee kiest u het "bereik” waarbinnen u een Part kunt aansturen. De
linker waarde slaat op de onderste en de rechter waarde slaat op de hoogste
noot, Zie "Rx Ch" voor de split-functie.

F

=
w R

it
4 K

IEI 1‘4"

ok Partl SMI0L
E=1a

=l -1 - BF Ok

Voorbecld: Bas en kopers. Splitpunt: C4,

Part 1 Par12
Ax Ch 1 1
Velocity Range C1 — B3 C4 - GG
Timbre Bass Sound Brass Sowund

« Het zendkanaal van het toetsenbord moet in dit geval "1" zijn.

V.Thresh (1-127 / Above, Below)

Hier bepaalt u de aanslagwaarden waarmee u een Part kunt aansturen. Deze
functic is handig voor het verkrijgen van velocity switch klanken. Kies
hetzelfde Rx Ch-kanaal, maar assigneer de Parls naar verschillende aan-
slagwaarden.

Edit-Fatoh Partl-H

AT T
A1, ThHrezb=1050 o] =REbo

SN

Voorbeeld: met kicine aanslagwaarden stourt u een "fingered bass” klank
cn met grote aanstagwaarden een "slap bass” klank

Het zendkanaal van het toclsenbord moet in dit geval "1" zijn.
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Part 1 Part 2
RBx Ch 1 1
Velocity Threshotd 98 Below (1 - £9) 160 Above (100 - 127)
Timbre Fingered Bass Sound Stap Bass Sound

Rx Volume {On, OfD

Met deze schakelaar kiest v of de U-220 de via MIDI IN binnenkomende
volume-commando’s al dan niet negeert. U zoun b.v. voor twee Parts
betzellde MIDI-kanaal kunnen kiezen en het volume van één van de twee
via het externe toetsenbord kunnen sturen.

Edit-Fatch-FPartl-MIDhI
4 Bl uimee s

NE,

* Wanncer u geen ontvangstkanaal gekozen hebt ("Off"), zullen de vo-
lume-commando’s genegeerd worden, ock al hebt u hier "On™ gekozen,

Rx Pan {On, Off)
Met deze schakeiaar kiest u of de U-220 de via MIDI IN binnenkomende
pan-commandc’s al dan niet negeert. U zou b.v. voor twee Parts hetzelfde

MiDI-kanaal kurnen kiezen en het panorama van €én van de twee via het
externe toetsenbord kunnen sturen.

* Wanneer u geen ontvangstkanaal gekozen hebt ("Off"), zullen de pan-
commando's genegeerd worden, ook al hebt u hier "On" gekozen.

Rx Hold (On, OfN

Met deze schakclaar kiest v of de U-220 de via MIDI IN binnenkomende
hold-commando's al dan niet negeert. U zou b.v. voor twee Parts hetzelfde
MIDI-kanaal kunnen kiezen en de hold-functie van één van de twee
kunnen siuren.

Editfﬁiatakvﬁzﬂri TMILT

1o
4 oo Holod=08f

* Wanncer u geen ontvangstkanaal gekozen hebt ("OLf™), zullen dc hold-
commando’s genegeerd worden, ook al hebt u hier "On™ gekozen.

Cutput Asgn (Dry, Rev, Cho, Dirl, Dir2)

Hicrmec kiest u de uitgang en bepaalt u of de Part al dan niet door een
effect wordt gehaald. Het chorus effect kan of vé6r {PreRev) of achter
(PostRev) de galm geplaatst worden

Fodit - a :h Fart i o Cuatheat

=L Fagrme=T4 f-

l__[x

P
F:
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Asgn-instelling Gevolg Uitgangen
Dry Geen effect
Rev Enkel galm
Cho PreRev: chorus & MIX OUT
galm
PostRev: enkel chorus
Dir } Geen cffcet DIRECTOUT 1
Dir 2 Geen effect DIRECT OUT 2

« Wanneer ¢ de DIRECT OUT aansluitingen niet gebruikt, wordt het sig-
naal dat u naar deze aansluitingen geassigneerd had, via MIX OUT
weergegeven.

+ Dec1-220is vitgerust met een FIXED/VARIABLE schakelaar. Wanncer
u mel de MIX OUT aansluitingen werkt en deze schakelaar in de
FIXED-stand plaatst, dan kunt u het volume niet met dc volume regelaar
op het frontpancel bepalen (dat kan alleen wanneer u de VARIABLE-
stand kiest). '

» Do FIXED/VARIABLE schakelaar geldt niet voor de DIRECT OUT uit-
gangen. Voor deze uilgangen kunt u het volume dus niet op de U-220
zelf regelen.

FIXED

\o————~© MIX OUT
VARIABLE

Audiosignaal o

Aan elkaar gekoppeide schakelaren

FIXED

\o—————© MIX OUT
VARIADLE

« De FIXED/VARIABLE-instelling heeft geen invloed op het hoofdte-
lefoon-volume,

- Het volume van de hoofdielefoon kan altijd met de VOLUME-regelaar
bepaald worden.

+ Vergeot niet de U-220 uit 1 schakelen alvorens de instelling van de
FIXED/VARIABLE schakelaar te veranderen,

De U-220 kan de signalen van iedere Part afzonderlijk weergeven {(Mult
out) In dit geval dicnea de MIX OUT, DIRECT OUT 1 en DIRECT OUT
2 uitgangen als afzonderlijke vitgangen gebruikt te worden (1-6). Kies de
volgende instellingen:
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Uitgang Out Asgn Pan
OUT 1 (MIX L) Dry (*) 1<
QUT 2 (MIX R) Dry (*} > 7
QuUT 3 (DIR iL) Dir 1 7<
OUT4 (PIR IR) { Diri >7
QUTS5(DIR2L) | Dir2 7<
OUT &6 (DIR 2R) | Dir2 >17

(*y Wanncer u de chorus of galm naar OUT 1 en OUT 2 geassigneerd heeft,
zijn ze niet langer gescheiden.

Kics cerst de vitgangen en stel daarna de Asgn en de Pan-functies in.

Pan(7>-><- <, Rod)
Bepalen van de stercopaositie van de Parts.

choPart oDt ot

Edit.. T -
Sr=Lprg Fam=T1

g
A

=]

Links Midden Rechts
T> ¥ T

* Wanncer u Rnd kiest, beweegt de klank op willekeurige manier in het
stereabeeld terwijl u speclt.

* Wanncer u de Asgn-functie van een Part op Rev of Cho zel, zal het ef-
fectsignaal via de MIX L, R uitgangen weergegeven worden. Indien u
de Part echier helemaal links (of rechis) wenst te plaatsen, dient u, het-

zij Asgn=Dry tc kiczen, hetzij ervoor te zorgen dat het effect witge-
schakeld is.

Part Level (0-127)
Hicrmee bepaait u het volume, d.w.z. de balans tussen de Parts.

Edit “Fatek - Fartl-Thatrut
4 Letael=127

Rbythm part

Rhythm (R-1 t.e.m, R-4)
Hier assigneert u cen Rhyithm set naar de Rhythm part.

Edit.-Fateck FE.Fart
Fhwthm=R-1: St andsrd Setk

Yoice Reserve (0-30)

De Voice Reserve is bijzonder handig tijdens het gebruik van de U-220 als
multitimbrale klankmoduie. Hiermee bepaalt w het aantal stemmen dic
voor de Rhylhm part gereserveerd worden,
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Rx Ch (1-16, OfN)
Hier bepaalt u het ontvangstkanaal voor de Rhythm part.

Edit-FPatohoF. Fart
4 Fo Ot +

Level / Boost (¢-127/0On, Off

Instellen van het volume voor de Rhythm part. Wanneer u Boost=Off
selekteert, zal het volume overeenkomen met de gekozen waarde. Wanneer
u Boost=0n gekozen heefl, is het volume hoger dan de ingestelde waarde.

Ecdit “Patoh-R.Part
4 Leypasl=12¢% Boosh=On b

Rx Volume (On, Off)

Met deze schakelaar kiest u of de U-220 de via MIDI IN binnenkomende
volume-commando's al dan niet negeert.

Eciit-Fatch-F.Fart
4 Fer Lo lumee=n I

« Wanneer u geen ontvangstkanaal gekozen hebt ("Off"), zullen de vo-
lume-commando’s penegeerd worden, ook al hebt u hier "On" gekozen

Rx Hold (On, O}

Met deze schakelaar kiest u of de U-220 de via MIDI IN binnenkomende
hold-commande’s al dan niet negeert.

*

113
il:+

"
i

=0 F

Edit -FPatokh-R
4 Far Hiodo

1M
o

e,

+ Wanncer u geen ontvangstkanaal gekozen hebt ("Qff"), zullen de hold-
commando’s genegeerd worden, ook al hebt v hier "On" gekozen.

c. Editen van een Timbre (Edit / Timbre)

In deze modus kunncn de Timbres getidit worden.

T - o & & Narne

Tone

Level
Pitch

Vibrato

i
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Ter herinnering: de ge-edite instellingen zijn slechts tijdelijk geldig.
Zodra u n.l een andere Patch selekteert, zullen ze gewist worden.
Om te voorkomen dat ze verloren gaan, moet u ze opslaan.

[Voorbeeld]

2} Mat de [CURSOR]-toatsen selekteert u ~“Tim-
bre™ (knipperl); druk daarna op [ENTER]
1) Druk op [EDIT] 3} Met de [CURSOR]-toetsan sefekisart u "L
{knippert); druk daarna op {ENTER]
<

)
Edit-Timbwelll Lol
P L e N NN
Op dit niveay zijn of nog parameters / N T/ Met [v VALUE [*] wiizigt v ¢
Met de [PART/INST]-ioetsen selekiesrt v het

Mat de [CURSOR]-toetsen salekteart u de ge-
wensta parameters,

Timbra,

J
[) PART /INST ]

» De waarde van de geselekieerde parameter knippert.

» Om naar de Play pagina terug te gaan, drukt u herhaaldelijk op de
{EXIT) toets. (Of anders houdt u [JUMP] ingedrukt, terwijl u op [v]
VALUE drukt)

Naazm (Name)

Timbre Name
De namen van de Timbres mogen niet meer dan 12 tekens bevatten.

Edit - Timbeelll Hame
Tiphbe= MHame=g.Fiarno 2

Gebruik de CURSOR-toeisen om de cursor e verplaatsen en selekieer de
tekens met behulp van de [v}] VALUE {#] toetsen.

Beschikbare tekens: (spatie) A-Z a-z0-9-/+* ., 1:1=1"#5% & "' () <>
go_?p
Tone
Tone

Hier assigneert v een Tone naar een Timbre. U zou é€n van de 128 interne

Tones kunnen kiczen (zie engelsialige handleiding, p. 126) of met Tones

afkomstig van een PCM-kaart kunnen werken.

A:  Alsu ecn interne Tone (I) wenst te gebruiken, selekteert u "I7. Om
een PCM Tone te gebruiken, kiest u het nummer van de kaart (1-31).

B: Stel het nummer (1-128) van de gewenste Tane in.

Er zijn verschillende soorten Tones Zie ook de "Tone chart” (p. 126 van

de engelstalige handleiding) voor het type Tone dat u selekteert,
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GeBruik van een los verkrijgbare PCM kzart (SN-U110)

Aard v.d. Tone Aanial stemmen

Single 1 Tone amvai 1 klank

Vel-Switch i Tone die tussen twee
klanken heen en weer
schakelt, naar gelang
de aanslag.

Dual 2 Tone omvat twee klan-
ken.

Detune 2 Tone omvat 2x dezeif-
de klank;, één is ont-
stemd.

Vel Mix 2 Tone mengt twee klan-
ken, naar gelang de
aanslag

Elke kaart hecft ecn nummer (01, 02, ). Kijk eerst welk nummer uw kaart
heelt en steck zc daarna in één van de twee PCM CARD poorten, U zow
dus ook met twee kaarten kunnen werken.

R Lyt D
o o]
rrv aly § ML Lciuldid ““ ”'I Ll
cmu i
Qrew
s u:‘:wz:nm [om)

Met de Tone-functie selekleert u het nummer van de kaart en van de Tone.
Het aantal beschikbare Tones verschilt naar gelang de kaart,

Wanaeer u de PCM kaart in een poort schuift, zal de werking van de U-220

cven onderbroken worden. Dit is geen foutmelding en u hoeft dus niets te
doen.

Check ima FOM Cerd. ..

Laat dc PCM kaart altijd in de poort, wannecer u beroep docet op cen PCM
Tone. Doct u dat nict, dan geelt het display de volgende prompt wecer:

EAdit - Tirmkrelll-Tonms
Trarpe = B3] —3Es e Daradt
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Bepalen van het volume

Level (0-127)

Volume van ket Timbre.

EditoTimbrelll -Lewsl
Lewel=180 Uzlo Sorz=+T7 »
Velo Sens (-7 t.e.m. +7)
Gevoeligheld van het volume voor de aanslag:
Edit-Timbrelllslewusl
Level=188 Uslo Ser==+T »
Bl
Uitgangsniveau  Wijziging van het voluma via de aanslag, wan-
1274 nesr v voor "Level* de waarde “100" ingesteld
haaft.

1004+

+7: hoger volume bij harde aanslag
0: volume blijlt ongewijzigd
-7: lager volume bij harde aanslag.
Ch After Sens (-7 t.e.m. +7)
Gevoeligheid van het volume voor de kanaal-aftertouch
+7: harder bij grote aftertouch waarde

|‘t;2-

Edit“TimbPEEil

. L
4 Ch RAfter ok

Iu 1’{1

i
T s

=y

0: geen variatie
-7: zachter bij grote altertouch waarde

Env (envelope)

At Auack rate (-7 te.m +7); snelheid waarmee de klank begint.

D: Decay rate (-7 te.m. +7); snelheid waarmee het Sustain level waordt
bereikt.

S:

Sustain level (-7 te.m. +7); volume v.d. klank na de attack.
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Pitch (toonhoogte)

R: Release rate (-7 te.m. +7); duur tot de klank uitsterft.

Edit Timkrel[1lLeel
AErps A=+B el T=30 F=tA

A DR

+7 verandert sneller
-7 verandert trager
5

+7 hardst

-7 zachist

Volume

i
1
|
t

» i
Noot zan Noot uit

Tid

- De envelope-waarden hebben ecn relatieve invloed op de envelope van
de Tone zelf, d.w.z. dat ze de "standaard” envelope-waarden van de
Tone wijzigen. Het gaat dus niet om "absolute" waarden.

» Naar gelang de gekozen Tone zal dezelfde waarde een ander resultaat
opleveren.

Hicrmee bepaalt u de toonhoogte en de manier waarop ze tijdens het spel

kan worden gewijzigd.

« Voor sommige Tones kan de toonhoogte maar rond 1,5 octaven
gewijzigd worden.

Coarse en Fine

Transponercn van een Tone

Coarse:  {-24 te.m. +24); stappen van halve noten (+/- 2 ociaven)
Fine: (-50 t.e.m. +50); stappen van 1 cent (+/- 50 cent)
1 octaal= 1200 cent = 12 halve nolen

1 halve noot= 100 cent

Edit - Timbre[13d-Fitch
Coar semdd Firne==+t& 3

Bender Range

Hel bereik van de pitch bend-functie. Schuif de Bender/Modulation hendel
naar links (lager) of rechts (hoger).

Eclit. Timbr=C 1
4 Bender Fand
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Lager (-36; -24, -12-0)

-3, -2 octaven in stappen van halve noten; (-1 te.m. 0 octaven).
Hoger (0-12)

1 octaal in stappen van halve noten.

Ch After Sens (-36, -24, -12 t.e.m. +12)

Hicrmee bepaalt u de manier wazarop de aftertouch de toonhoogle wijzigt.
In stappen van -3, -2 octaven, halve noten (-1 t.e.m. +1 octaaf)

SPatok
TH -

Edit-Ti
4 N

Il =
+lr"
'-—‘:-'""
1R
T
)
1y
ht -
It

izt

+12: opwaartse buiging
0: geen variatie

-12/-24/-36: neerwaartse buiging
Poly Atter Sens {-36, -24, -12 t.e.m. +12)

- Hiermee bepaalt w de manier waarop de polyfonische afiertouch de toon-
hoogte wijzigt.

In stappen van -3, -2 octaven, halve noten (-1 te.m. +1 octazf)

Ejl
4 Fu

Auto Bend

Deze functie zorgt voor gen automatische wijziging van de toonhoogte,
wanneer u een toets indrukt.

Depth: (-36, <24, -12 te.m, +12)
Verschuiving in stappen van -3, -2 octaven, halve noten (-1 te.m. +1

octaaf)
Rate (0-15):
Snelheid var de toonhoogtewijziging.
Er Timbrel1d Pitcok
4 Hutu Esrmd Deptbh=tm B
Edit. Timkbrasl1l. B itch
4 HAuto Berd Fate=15 I

15 snclle verandering
O trage verandering

Hoger
Toonhoogte
Depth

Fate

Tijd
Lager
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Detune Depth {0-15)

Hiermee ontstemt u &&n Tone van cen Detune paar. Deze parameter geldt

enkel voor Detunc Tones,

4 Detiurmes Derth=3

Edit - Timbrelll-Fitch

L

Vibrato
Instellen en sturen van het vibrato effect (modulatie van de toonhoogte).
- Rate (0-63)
T Snelheid vam het vibrato effect.
Edit Timbre[il-tlibrato
Fatz=50 Maguwsform=Tr1 F

63 snel vibrato

0 ragere modulatie

Waveform {TH, Sine, Square, Sawlp, SawDw
1-4)

Keuze van de golfvorm voor de LFO.

n, Triil 1/2, Random

Edit Timbrelll Adikrato
Fate=5E0 bWaweform=Tri 2
Sine Square Saw Up Saw Dwn

Treill 1 Trili 2 Randml - 4

/\/\J\/\,m/l/LN\m—m.r

Depth (0-15)

Diepte van het vibrato-e[fect

Random

Edit. Timbe
4[er b=

ih ™
[i Lk
T
TR
IHER Y
1| o+

x{i Pt
-g'l ~+
IR

m s}'l

T
=Y

(33

}- ‘

Delay Time (0-15)

De tijd tussen het indrukken van de toets en het begin van de LFO

Eciit "Timbrelll Hibrat
ADerth=  Dslow Tlrw;«:

;_-,Jll

]

55




.
st

Aise Time (0-15}
De tijd tussen het begin van de LFO en het bereiken van de ingestelde

Depth waarde

PAd-lbibr =t o
i

Edit ~Ti1 ribr e L
4 Fize Time=H ¥
™y
Delay Time Rise Time
Hogu’ F 4 :l
Depth
A
- A ‘%Qv

Wi Neot sm ‘
Lager )

Modulatlon Depth (0-15)
Diepte van de modulatie voor het vibrato.

Edit-TimbrellJl. -Uikrato
1 HModulation Dopth=12 b

Ch After sens (0-15)
Gevoeligheid van de modulatic voor de kanaal-aftertouch.

a i =L 1101k st
A Ch After Soms=3 [ 2

Poly After Sens (0-15)
Gevocligheid van de modulatie voor de palyfone aftertouch.
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d.Editen van een Rhythm set

R - % Name I
1 Bend l
Naar een toels geassigneerd

De Rhythm part van de U-220 doet beroep op é€n van de vier Rhythm sets.
Hier leggen we uit hoe u een Rhythm set programmeert.

Een Rhythm sct is een reeks assignaties van Tones naar de toetsen van het
klavier,

- {Voorbeeld]

2) Met de [CURSOR}-toetsen salekteart u 4} Mot de [CURSCR}-oetsen selekteert
"Rhythm* (knipper}; druk daarna op [ENTER] “Tona": druk daarna op {ENTER]

3} Mel ds [CURSOR]-toetsan seiekteart u “Inst”
1) Druk c}p\[EDiT] {knippert); druk daarna op (ENTER]
| |
J 1o F_:_P Wi b IJE AT oy
1t Rouroes S:ﬁ\ﬂut AN
/’/
Mst ds [CURSOR]-toetsen selekteart u de ge
‘wanste parametars.

rUiTl

-

Met {v] VALUE {*] wijzigt u de waarde

Met de [PART/INST]-lpetsen selekteert u da
noot.

« De waarde van de geselekteerde parameter knippert.

« Om naar de Play pagina terug te gaan, drukt u herhaaldelijk op de
[EXIT] toets. {Of anders houdt u [JUMP] ingedruky, terwijl u op [v]
VALUE druks)

Naam van de Set

Rhythm name
U kunt iedere set benoemen {12 karakters).
Breng de cursor naar het karakter dat u wilt wijzigen ¢n kies cen ander
karakter
Gebruik de CURSOR-1octsen om de cursor te verplaatsen en selckleer de
tekens met behulp van de [v] VALUE [4] toetsen.
Beschikbare tekens: (spatic) A-Z a-2z0-9 -/« ,1;=!1"458% & QO
< oot

Edit . FreatbmHame
FElrat b HamesStandzrd Zet

Bender
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Range

Het bereik van de pitch bend-functic. Schuif de Bender/Modulation hende!

naar links (lager) of rechts (hoger).

Edit Rt b Berwder
Eerwder Ranlde=v-I AF

Lager: (-36; -24; -12-0)

-3, -2 octaven in stappen van halve noten; (-1 t.e.m. 0 octaven).

Hoger: {0-12);

1 octaaf in stappen van halve noten.
Inst - W

Met deze parameters assigneert u de instrumenten naar de gekozen Rhythm
set. Tevens bepaalt u hier de manicr waarop ze weergegeven worden.

Edit-"Ehothrm Irnst. Lo
811=Leue1=31 L=

/

Het ":" symbool betckent dat u de "map” op de U-220 zelf kunt instellen.

Tijdens de assignatie kunt u de toetsen (eigenlijk de nootnummers) of op
de U-220 of op het externe toetsenbord opvragen. Doe het volgende:

=]
s

13
=

sbrat b Tinst
Gel=T1 L,

[F
m

IR

1
+TF

It

. . B
Da noot waar u aen Inst naar wilt assigneren
[Procedure}

1. Houdt [JUMP} ingedruki, terwifl u op [MARK] drukt Het ":"
symbool verandert in ecen "*".

2. Wanneer de nootdata doorgeseind zijn, zal de prompt voor "A" (zie
bovenstaande afbeelding) het nieuwe nootnummer weergeven. De
waarden van "B” zullen evenecens gewijzigd worden.

3 Druk op dc CURSOR toetsen om de cursor naar "B" te verplaatsen ¢n
gebruik de VALUE tocisen om de waarden in te stelien.

Herhaal de stappen 2 cn 3 om de waarden voor de overige instrumenten en

nootnummers in te stellen.

» Ga na of het zendkanaal van het toetsenbord overeenkomt met het ont-
vangstkanzal van de U-220. Beide kanalen moeten hetzelfde nummer

hebben., ’
4.  Houdt [JUMP] ingedruke, terwijl u op [MARK] drukt. Het ™" sym-
bool verandert nu weer in ":". Wanneer het ":" symbool weergegeven

wordt, kunt v de nootnummers op de U-220 zelf kiezen.
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Tone
Hier assigneert u de Tones naar de Rhythm sets.

Tone

Assigneer de Tones naar de toetsen. U hoeft niet per se drumklanken te
kiezen. (I-128 Drums).

A: Kies 1 om een interne Tone te selekteren. Kies het kaartnommer om
. een Tone van een kaart te selekteren.

B: Stel het Tone nummer in (1-128)
.

r'a'E ST o
SRIE

DL
rm 1-}
"'-ﬂ

- o Source (1-127)

e Bepalen welke noot (kiank) van de geselekteerde Tone naar het klavier
geassigneerd wordi (zie p. 129 in de engelstalige handleiding).

Edi’r Bt b s -I, =t T

[%11 S oe=a0 Mute=04F

-

i er
Nool dia optvangen wordl Noataumm

Mute (B1-D7)

Selektie van de dempingsfunctie die vooral geschikt is voor hihat en cym-
baalklanken,

Edit oHbrathmoTrst o Tore
£ 4 Snr e :wih_ Miat e=HED

Voorbeeld: triggeren van de Closed high Hat klank (F#2 woets) en dempen
van de Open High Hat (A#2) toets.

Level

Level (0-31)

Instelien van het volume voor iedere toets om de juiste balans tussen de
klanken te programmeren.

Edite
Bl

V. Sens (-7 t.e.m. +7}

De gevocligheid van het volume voor de aanslag
+7 Luider bij harde aanslag

0 Geen efflect

-7 Zachier bij harde aanslag.

55




Edito bbby Trst Leus]

El tlLewsl=31 L Saps=+Tk

Uitgangsniveau
1274

Wijziging van het volume via da aanslag, wan-
neer u voor "Level® de waarde “100" ingesteld

haeft,

1004~~~
+ 13

Env Mode (Sustaln, No Sustain)
Sustain: Noot-uit (Note off) bevelen worden ontvangen,
NoSustain: Noot-vit bevelen worden genegeerd.

Volume Volume

A A s
Tid 4 -

Noot nan Noot it Noot aun Tid

Edit - Rhathr-Trst Leus]
Bl t4Ers Mode=MHoSost oimk

Als u de klanken van de U-220 via een sequencer of drumcomputer en met
korte noten (noot-aan en onmiddellijk noot-uit) aanstuurt, moet u No-
Sustain kiezen.

Env
Mel deze instellingen bepaalt u het voly meverloop van de klank (envelope)
A Adack Rate (-7 Lem. +7)
D: Decay Rate (-7 te.m. +7)
R: Release Rate (-7 t.e.m. +7)

Eciit  Elyat b =1 L.
Bl 4B FH=g9 D=xH R
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+7 verandert sneller -7 verandert trager

« Het gaat om rclatieve envelope waarden die de envelope van dc Tone
zelf wijzigen. Vandaay dat het resultaat van dezclfde waarde verschilt
naar gelang de klank,

Pitch (toonhoogte)

Hier bepaalt u de toonhoogte van elke noot en de manier waarop ze ver-
andert.

» Voor bepaalde instrumenten kan de toonhoogte maar 1,5 ociaven
getransponeerd worden.
Coarse en Fine
Transponeren van een Tone.

_ Coarse:  (-36 t.e.m +12); stappen van halve noten (-3, -2, -1, +1 octaaf;
gt ™ stappen van halve noten)
Fine: {-50 t.e.m. +50); stappen van } cent {+/- 50 cent)

Edit «Flathms InstoFitch
Bl fCoarsze=Hd  Fins=z8 bk

Ch After Sens (-36, -24, -12 te.m. +12)
De invioed van de kanaal-aftertouch op de toonhoogte.

Edit - RFhotlbems Toasts
El 14 S

+12: hoger bij harde aanslag
O:geen effect
-12/-36: lager bij harde aanslag

Poly Aft Sens (-36, -24, -12 t.e.m. +12)
De invloed van de polyfone aftertouch op de toonhoopte.

Ex 1
E

i—"L._.
LE] -—i-

<
4F

&Q
III |"]"
luﬂ

HH
=

it
:!:

Ll

)—-‘lj_
Ij_ Pt
3
ty

i !

Pitch Randomlze (0-15)

Willekeurige wijziging van de toonhoogte telkens als u een noot speelt.

Edit sEhethrs Tret-Fiftchk
Bl tdFitel Fa 1dnm1_p:” *

15 Opvallende wijziging
0 Geen effect

Auto Bend

Automatische wijziging van de toonhoogie telkens als u ecn Loets indrukt.
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Ecdit - ElathmoInzt-FPitch

El tARute Bered Deth=x8 pF

Edit - FhatbmesTms + S 1 ok

Bl t4Ruto Berd FEates @ »
Hoger A

Toonhoogte fﬁxﬁiﬁ\\ﬁffik\t
Depth -
$,,ff””/, Tijd

Lager

Depth (-36, -24, -12 te.m. +12);
Diepte van de wijziging (-3, -2, -1 t.e.m. +1 octaaf)

Rate ((-15)
Snelheid van de wijziging
15 Snelle wijziging
0 Geen effect
Detune Depth (G-15)
Ontstemmen van Detune Tones, Geldt niet voor de overige Tones.
Zie "Preset Tone List" (p. 126 van de engelstalige handleiding).
Output (weergave)
Assign (Dry, Rev, Cho, Dir1)

Assigneer een effect naar de Tone. Het chorus effect is afhankelijk van de
Chorus Out mode.

-k '—f+ hf'i Trest - Out rqur
HzAr=Dra P .-,:Jhmx k

= Wanncer u de DIRECT OUT aansluitingen nict gebruikt, wordt het sig-
naal dat u naar dcze aansluitingen geassigneerd had, via MIX OUT
weergegeven,

= DIRECT OUT 2 is niet actief,
Pan (7 >, ><, < 7, Rnd)
Bepalen van de stereopositie van cen drumklank.

H

Ecdif -Ebratbms Tret - Out et
Bl Azdn=lra  Farsr. b

* Wanneer u "Rad" sclekteert, gebeurt de keuze, bij iedere toets die u
indruki, op sen willekeurige manier.
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3. Data Mode (Data)

a. Opslag (Write)

De Ren-functie

In de Data mode slaat u de programma’s op en beheert u ze. In deze mode
vindtu de "write" (opsiag), "bulk dump” (dataoverdracht via MIDI) en "in-
itialize" (initialisatie) parameters. Deze gelden voor Paiches en Timbres.
Verder bevat de Data mode de Rom Play en de MIDI monitor functie.

Met de Write-functies slaat u uw data hetzij in het interne geheugen hetzij
op een RAM-kaart op. Om het databeheer ¢ vergemakkelijken, is er ook
een Copy en Exchange functie.

Memory-geheugen

—— Tijdelijk gehaugen

Exchangs
“ b
e i

Writs "~ | Temp : P-03

e

Y

« De Setup-instellingen hoeven niet speciaal opgesiagen te worden (dat
gebeurt automatisch).

Iedere Patch (1-6) onthoudt het nummer van de geassigneerde Timbres.
Wanneer u een geddite versic van een Timbre echter in een ander geheugen
opslaal, weten de Patches nict meer, waar ze het Timbre kunnen vinden,

Wannecr ¢ een getdite versie van cen Timbre echier met behulp van Write
+ Ren opslaat, dan zal de Ren-functic de nieuwe gehcugen-locatie meteen
aan de betrokken Patches doorspelen. U hoeft dat dus niet zelf te doen.

De Ren-functie kan ook tijdens het kopigren van de data worden gebruikt.
Voorbeeld:

U hebt het interne Timbre T-001 ge#dit en het met behulp van Write + Ren
naar de locatie T-002 overgebracht. De U-220 gaat dan op zoek naar alle

Patches waar u dit Timbre voor geselekteerd hebt en verandert het nummer
(7-002 ipv T-001).
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2)Met de {CURSOR]-tostsen selekteert u "Writa"
(knippert); druk daarna op [ENTER)

) 3) Met de [CURSOR]-toetsen sslekiser! u
1) Druk op:[DATA] "Patch* (knippert); druk daarna op [ENTER]

|....§..-,.........

a3
F— 11\—2_1: N
~ 7

Met de [CURSOR]-oetsen salekteert u de ge-
weaenste parameters.

A ¥
Datg blrife Pats
i b Teme

Mot v} VALUE {*] wijzigt u de waa

» De waarde va de geselekieerde parameter zal gaan knipperen.

Na de waarde ingesteld te hebben, drukt v op [ENTER].

T

1= i
[UALUELT ~ [EXIT]

= De U-220 vraagt u of u dat zeker weel.

* Kontroleer de instellingen nog eens. Indien u ze nog verder wenst te wij-
zigen, dient ¢ op [EXIT] te drukken. Hierdoor selekteert u weer de
gekozen Write-pagina.

Wanneer u de data wilt opslaan, drukt u op YALUE {»].

Lzt o MWeite FPatch
Fumctiorm Comeleted,

na enkele sekonden '@

Cata-blrite-Fat
Wit TemE

Om terug te gaan naar de Play-pagina, drukt u herhaaldelijk op [EXIT] {of
houdt u [JUMP] ingedrukt, terwijl v op VALUE [v] drukt.

De data zijn nu opgeslagen.

Opslag van Patches (Wrile, Exchange, Copy, Part copy)

De getdite instellingen zijn slechts tijdelijk. Wanneer u een andere Paich
sclekteert, zullen alle instellingen van de vorige Paich gewist worden Om
te voorkomen dat ze verloren gaan, moet u ze opslaan.
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Iniezen van aan Patch

— Marmory-gehaugen

Temp : P10 *

gPan‘I E

P& CERY |

Part 2V *

r Tijdelijk gehaugen —_]. -

‘.‘I
-

Patch: P-01 - P-64

-

.
Extharige®
-

- De dala in het tijdelijke geheugen worden na uitschakelen van de U-220

echier nict gewist.
Write

Met deze functie zet u de Patch instellingen weg in een Paich-geheugen,

bl it e

Dat s birite-Fatch
TemesiF—11 11

e ssm———

Exchange (en Compare)

Dezce functie dient voor de vitwisscling van de instellingen van de huidige
Patch met de data van een andere Patch, U kunt de Exchange functie
gebruiken om de instellingen van ecn Patch te kontroleren.

rat g b ite Fatcol
Evehiards

Temep s Pl is+11
.

|

Naam van de Patch in het tijdelijke

geheugen

Nummer van da Memory-Patch (bestemming)
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Wanneer u tweemaal hetzelfde Patch-nummer kiest, kunt u de geédite

versie met de oorspronkelijke vergelijken,

» Tijdens de Exchange operatie zullen de data van het tijdelijke geheugen
naar de Patch worden overgebracht.

Copy
Met deze functie kopieert u de data van één Patch naar een andere. Seick-
teer het nummer van de eerste en de laatste te kopitren Patch en van de
eerste nicuwe locatie.

Lata brite-FPatch
CoEa Pw11~%d 11

i

|
Begin FEinde Naam van de Patch in het
Aantal Patches die gekopieerd worden tiidelijke geheugen

Part Copy

Met deze [unctie kopieert u de instellingen van één Part (van de huidige
Palch) naar een andere Part {van dezelfde Patch). Dat is bijzonder handig
voor Parts die dezelfde instellingen hebben.

Lzt g birite-Faic
Fart Dopw Pz

I
i l

Evrste Patch-geheugen van bastemming  De Part die net geidit word!

* Vergeet de nicuwe instellingen niet op te slaan om er zeker van te zijn
dat u ze niet verliest,
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Opslag van Timbres (Write, Write+Ren, Exchange, Copy, Copy+Ren)

De Timbres worden nagenoeg op dezelfde manier opgesiagen als de Fat-
ches. De ge#dite instellingen zijn slechts tijdelijk. Wanneer u een ander
Timbre-geheugen selekteert, zullen alle instellingen van het Timbre gewist
worden. Om te voorkomen dat ze verloren gaan, moet u ze opslaan.

Memary-geheugen

Timbre : TOO-1 ~ T-128
T 7030 T-040
T.020 o
o Whto+Ran T l"" AR {iahha
Part 1 |-~ R | P | S, -
Fimbre : T010 4] . T ee— e R L
. D40
Copy + Ren T010 e E
e - SR
X ¥ 3 S
L3 T 4 -
5 . » 1 -7
v L 3 1
- . *
L] A1 1
. e L3
| Inlezen l o Writes . .
EXCHBHQE [} 1
LY L] 13
A - -
. \ Write * Rén
s . * * +
Tijdelijk geheugen P I
Al * 1
) L) 1
. . )
A L] )
LY . .
LY £ »
LY L &
Tomp : P-10 | Y T
Tarmp : T-010
Part 1
Timbre : T-010

Write

Met deze functie zet u de Timbre-instellingen weg in een Timbre-geheu-
gen.

Write + Ren (opslag en opnleuw nummeren)

Met deze functie slaat u de Timbre instellingen op. Tegelijk zullen de
Timbre-nummers voor alle Patches, die beroep doen op dezelfde dala,
gewijzigd worden

st s brites TaimbereL1]
it e+Fer Trmet T-811 ~I+E1£1
|

AN

Naam van het Timbre

Nummer van het Memory-
in hat tiidelijke geheugen Timbre (bestemming)
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Exchange {en Compare)

Deze functie dient voor de uitwisseling van de instellingen van het huidige
Timbre met de data van een ander Timbre. U kunt de Exchange functie
gebruiken om de instellingen van een Timbre te kontroleren.

Wanneer o tweemaal hetzelfde Timbre-nummer kiest, kunt v de geddite

versie met de corspronkelijke vergelijken.

= Tijdens de Exchange opecratie zullen de data van het tijdelijke geheugen
naar een Timbre-geheugen overgebracht worden.

Datag- lritesTimbers[11
Erchamas TMP=TmH11%%m£1
N
Naam van het Timbre Nummer van de Memory-

in het tijdelijke geheugen Patch {bestemming)

- Copy o
Met deze functie kopicert u de data van één Timbre naar een ander. Selek- E
teer het nummer van het eerste en het laatste 1e kopidren Timbre en van de L
eerste nieuwe locatie.

Dats-dd-itesT
(I T—

1

o §4, 1

ik
11~

el
.

1

{
Begin Einde

Al
X

o

IS 5 A

Eersie Timbra-gehaugan
Naam van het Timbre in  van besiemming- )

het tijdelijke gehaugen

Copy + Ren {kopléren en opnleuw nummeren)

Kopitren van de gekozen Timbre-data naar een ander Timbre-geheugen.
Tegelijk zullen de Timbre-nummers voor alle Patches, die beroep doen op
dezelfde data, gewijzigd worden.

Liata lrite-Timbre
Lors+Rer T-@11-0B25 2811
i
—
Begin Einde Eerste Timbre-gaheugen
Aantal Timbras die van bestemming
gekopieerd worden l

Opslag van Rhythm sets (Write, Write+Ren, Exchange, Copy, Copy+Ren)

De Rhythm sets worden nagenocg op dezelfde manier opgeslagen als de
Patches.

De gekdite instellingen zijn slechts tijdelijk. Wanneer u een andere
Rhythm sct selekicert, zullen alle instellingen van de vorige Rhythm set
gewist worden Om te voorkomen dat ze verloren gaan, moet u ze opslaan
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Memory-geheugen

i

Rhythm Set : R1 ~ R4
70 R3] [Ae ]
----- isiidoon o
Tt ame-edba - - -
. WHiEF Ran Copy + Reén
Ahythm Part R
Ahythm Sot 2 4 [ A2 |
™ Copy + Aen
K 1 &
+ [}
+ + 1
Al 4 1]
\ / LY L3 1]
L3 * .
. + Weite B
inlezen v N o
o mm A Exchange
Writa -+ Ren *, i
. % L]
- L) )
Tijdelijk gehsugen e v
LY
L] ‘\ .l
» 4 .
A Y * L]
- + 1]
“ ) 1
- [y hi
Rhythm Part
Rhythm Sat 2
Write

geheugen.

Met deze functie zet u de Rhythm set-instellingen weg in een Rhythm set

gen

TemrrE-—-1 =1

Ciatashlr iteEhethe
B T )

gewijzigd worden.

\\
Naam van de Rhythm set in het tijdslijke gaheu-

ming)

Nummar van de Memory-Rhythm set (baster
Write + Hen (opslag en opnleuw nummeren)

Met deze functie slaat u de Rhythm set-instellingen op. Tegelijk zullen de

Rhythm set-nummers voor alle Patches, die beroep doen op dezellde data,

gan

Dozt a Lirite Fhothn
i ite+ker Teme:rRE~-1 +k
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el naar een Rhythm set-gehengen overgebrachi worden.

Exchange (en Compare)

Deze functie dient voor de uitwisseling van de instellingen van de huidige
Rhythm set met de data van een andere Rhythm set. U kunt de Exchange
funclie gebruiken om de insteliingen van een Rhythm set te kontroleren.
Wanneer u tweemaal hetzelfde Rhythm set-nummer kiest, kunt u de ge-
gdite versie mel de oorspronkelijke vergelijken.

gtz it e Elpat e
Exchiarde TempiR—1+31

1 AN

Rhythm set in hat tijdelijke gehsugen

Nummer van het Rhythm set-gehsugen (bastam-
ming)

Tijdens de Exchange operatie zullen de data van het tijdelijke geheugen

Copy
Met deze funciie kopieert u de data van één Rhythm set naar een andere.
Selekteer het nummer van de eerste en de laatsie te kopigren Rhythm set
en van de eerste nieuwe locatie.

Coato 3l 14 2o Fibat b
(BO==aN F.Ti 1 CTEL
| o

Rhythm set die gakopieerd wordt\ Bestemming

Copy + Ren (kopidren en opnleuw nummeren)
Kopitren van de gekozen Rhythm set-data naar een ander Rhythm set-
gcheugen. Tegelijk zulien de Rhythm set-nummers voor alle Patches, die
beroep doen op dezelfde data, gewijzigd worden.

Diata-llritesRhatbir
%11F'—4+er Bl =1
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b. Bulk Dump

g

De Dump-functies dienen voor de overdracht van de data naar een ander
apparaat {b.v. ecn sequencer of een U-220/U-20) met behulp van MIDI
exclusive-bevelen, Maar u kunt de data ook fladen (b.v. van een sequencer).

De data worden in de vorm van exclusive-bevelen doorgeseind,

MID! IN l

MiD! OUT | —

R LD B agooa
[ TUTTTTTTY em o ewppwtee [EISTTY 2TR b i s @
& 0 E._..._..__.._.‘ v et e SN0 -r_j

s s I s

U-220 zendt Ontvangt (MIDI-sequencer, tweade UJ-220 enz.)

De Bulk dump-functie werkt telkens in één richting. Dat betekent dat de

data meteen doorgeseind worden en dat de U-220 niet op een bevestiging

van de ontvanger wacht.

- Vergeet niet voor beide apparaten hetzelfde ID-nummer te kiezen. Is dat
niet het geval, dan zullen de data namelijk niet ontvangen worden.

+ Plaats de "bulk/system exclusive receive”-schakelaar van de ontvanger
in de On-stand (Rx SysEx=0n, voor de U-220).

[{Vaorbeeld]

2) Met de [CURSOR]-toatsen selekisen u "Bulk”
(knippert}; druk daarna op [ENTER]

3} Met de [CURSOR]-toatsen selekleert u

1) Druk op [DATA] “Temp" {kaippert); druk daarmna op (ENTER]

\
Cizh g Eulk - Teme
Ealk Dwarme Tems AL -
.

~
Met [v] VALUE [*] wijzigt u de waarde

+ De waarde van de geselekieerde parameter zal gaan knipperen.
Stel de waarden in en druk op [ENTER].

Diata - Bulk Teme
Tramsmittimg SwsFa.,

De data worden doorgeseind

Dates Balk. Tere
Finmction Come letse,

na cen paar sekonden,

etz Bullk Tenr
Evallk [uarmr Terme AL

1
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Om terug te gaan naar de Play-pagina, drukt u meerdere malen op [EXIT]
(u zou ook [JUMP] ingedrukt kunnen houden, terwijl u op [v] VALUE
drukt}).

De data zijn opgeslagen.

.

el

Data die doorgeseind worden.

Datatype Data-groep Worden doorgeseind:

ALL All alle data van Temp, Memory en Setup

SETUP All alle Setup-data

- Param Master Tune, Effect, LCD, MIDI (zonder
Maps) - -

Map/All alle Maps
Map/Patch Map Patch maps; kies 1, 2, 3,4 of 1-4
Map/Timbre Map Timbre maps; kies 1,2, 3, 4 of 1-4
Map/Rhythm Map Rhythm maps; kies 1,2, 3,4 of 1-4
Map/R.Inst Ma Rhythm Inst. maps; kies 1, 2, 3, 4 of 1-4

TEMP Temp all i alie data van het tijdelijke geheugen
Patch de Patch in het tijdelijke geheugen
Timbre 1 Timbre dat naar Part 1 geassigneerd is.
Timbre 2 Timbre dat raar Part 2 geassigneerd is.
Timbre 3 Timbre dat naar Part 3 geassigneerd is.
Timbre 4 Timbre dat naar Part 4 geassigneerd is.
Timbre 5 Timbre dat naar Part § geassigneerd is.
Timbre 6 Timbre dat naar Part 6 geassigneerd is,
Timbre 1-6 Timbres die naar Part 1-6 geassigneerd zijn.
Rhythm Set Rhythm set die naar de Rhythm part geas-

signeerd is.

MEMORY All alle data van het Memory-geheugen
Patch Patch (kies 1-64)
Timbre Timbre (kies 1-28)
Rhythm Rhythm set (kies 1-4)
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U-220 = Tijdelijk gehaugen

Pateh Timbre
— Setup-geheugen - s
“
%
Masto: Tuna A
Etfect Temp. All
LCD Contrast *
MIDi “

Rhythm Set *

. % MIDI QUT
Map Setipn Al g
bt wm ww w e B G e b e S R W W W m Be G ww oW BN e e M A TR AN B PR TR WY A e o a
) 0,9 ) P
Patch Mae

-
Fimbre Map "

-t
e
Ahythm Map e Memary JAll
Ahythm Inst Mep . o

o

-

- Mamory-geheugen -

Patch Timbra Ahythm Set 2

\. /

Bulk Bump All

Alle data van het Setup-geheugen, van de geheugens en het tijdelijke
geheugen worden doorgeseind,

Worden doorgeseind: Temp, Memory, Setup

Dot asBulk - H11l
Bl Douame 11

Bulk Dump Setup

All
Qverdracht van alle Setup data
Worden doorgeseind: M. Tune, Effect, LCD, MIDI, Map

Dt - Biall %‘E‘ P uE
Eall [uame Zehur

Param

Alle paramelerwaarden van de Setup, met uitzondering van de "Maps”




Behalve voor de Maps, zullen de parameters altijd als een geheel door-
geseind worden.

Data-Bulbk-Setur-"Faram
Ewillk Dupe Sebur Faran
Map All
Alle waarden voor de Maps.
Mar-H11

P Patch Map (1, 2, 3, 4, 1-4) e L
Overdracht van de geselekteerde Patch map-data. e

Cata Eulk Setus-Mar-Floh
Eulk Duames Fatokl Mael-d

Timbre Map (1, 2, 3, 4, 1-4)
Overdracht van de geselekteerde Timbre map-data.

Lata-Eulh-~

metue sMar s Tk
Eulk Dofe Tim

Bre Marl-d

Rhythm Map (1, 2, 3, 4, 1-4)
Overdracht van de geselekteerde Rhythm map-data.

uiEs Plap s Fata

Dzta-Bulk ~Sety
1=t hr‘t BT !

Eidllk Dnamre E

T

R.inst Map (1, 2, 3, 4, 1-4)
Overdracht van de geselekteerde Rhythm instrument map-data.

stz BUalk Setue Mas -
Eiglt Dume [ = 3

Bulk Dump Temp (All, Patch, Timbre 1, 2, 3,4,5,6,1-6, Rhythm Set)

Overdracht van de data in het tijdelijke geheugen (de data die u net aan
het editen bent)

E.-I :'3'?“ - E: 14 1 L:_ B T,_:_ [y =2
Evglk Dame TernE H11
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Bulk Dump Memory (All)
Overdracht van alle data van de geheugenlocaties.

Patch (1-64)
Overdracht van de Patch-insteliingen. Kies de Patch (1-64) waar u de data
van wilt doorseinen.

Diata-Buall -Temor '—l F:ﬁr 11
E“-Jll-:i Digap P-R11-2

Timbre (1-128)
Overdracht van de Timbre-instellingen. Kies een Timbre (1-128).

s DahasBulk Mo
1

- Qg T Lk
Eallk Ciame T 1‘ G

Rhythm (1-4)
Overdracht van de Rhythm set-data. Kies een Rhythm set (1-4).

Lata-Balk- f?wr-;nr"-q ‘Bt b
Eu lt [apmes B—1- Lot

c. Initialize (initialiseren)

Met deze functie initialiseert u de data.

» Wanneer u de Jump page of Setup data initialiseert, vraagt u weer de
preset-instellingen op.

+ Zie p. 130 van de engelstalige handlciding voor de geinitialiseerde
waarden van het tijdelijke geheugen.

- Wanneer u voor alle data weer de preset-instellingen in wilt stellen,
neemt u best contact op met de dichtstbijzijnde Roland-hersteldienst.

{Voorbeeld]

2) Mat de [CURSORI-tostsen selektasrl u "Init”
(knippert); druk daarna op [ENTER]

3) Mat ds [CURSORl-toetsen selekisart U
1) Druk op [DATA] ~Temp" {(knippert); druk daarna op [ENTER]

X i i
Dtz Init-Teme
Irmitizlize Temr HLL
g
Met [v] VALUE [*] wijzigl u de waarde

- De waarde van de geselekicerde parameter zal gaan knipperen

Wanreer de gewenstc optie op het display verschijnt, druktu op [ENTER]
Dit commando moet u bevestigen ("Are you sure?"},

75




vat g Imit s TenF
e DLIPLUEL] -~ [EWIT]

* Kontroleer de instellingen nog een keer en druk op [EXIT] indien u nog
lets wenst te veranderen {(en de data dus niet geinitialiseerd hoeven te

worden),

Om de data te initialiseren, drukt u op VALUE [7].

F Il Teme
Furnctiorn Complsted,

¥

Om terug te gaan naar de Play-pagina, drukt u herhaaldelitk op [EXIT] (of
houdt u [JUMP] ingedrukt, terwijl u op VALUE [v] druki)

78



pilasd

kS

Data die geinitialiseerd worden

Datatype Data-groep Worden doorgeseind:
ALL All alle data van Temp, Memory en Setup
SETUP All alle Setup-data
Param Master Tune, Effect, LCD, MIDI {zonder
Maps)
Map/All alle Maps
Map/Patch Map Patch maps; kies 1,2, 3, 4 of 1-4
Map/Timbre Map Timbre maps; kies 1,2,3,4of 1-4
Map/Rhythm Map
Rhythm maps; kies 1, 2,3,4 0of 1-4
Map/R.Inst Map Rhythm Inst. maps; kies 1, 2,3,40f 14
TEMP Temp all alle data van het tijdelijke geheugen
Patch de Patch in het tijdelijke geheugen
e ™ Part 1 instellingen voor Part 1
i ) Part 2 instellingen voor Part 2
Part 3 instellingen voor Part 3
Part 4 instellingen voor Part 4
Part 5 instellingen voor Part 5
Part 6 instellingen voor Part 6
Rhythm part instellingen voor de Rhythm part
Timbre 1 Timbre dat naar Part 1 geassigneerd is.
Timbre 2 Timbre dat naar Part 2 geassigneerd is.
Timbre 3 Timbre dat naar Part 3 geassigneerd is.
Timbre 4 Timbre dat naar Part 4 geassigneerd is.
Timbre 5 Timbre dat naar Parl 5 geassigncerd is.
Timbre 6 Timbre dat naar Part 6 geassigneerd is.
Timbre 1-6 Timbres die naar Part 1-6 geassigneerd zijn.
Rhythm Set Rhythm set die naar de Rhythm part geas-
signeerd is.
JUMP PAGE Jump page de zelf gekozen displaypagina’s

Initialize All

Initialize Setup

Hiermee initialiseert u alle data van het tijdelijke geheugen, alle data van
het Setup-gehengen en de Jump-pagina’s.

Data die geinitialiseerd worden: Temp, Scwp, Jump, Page.

Dz
Ir

-}_
11

--!-u]

ujl‘m‘
pot 5

|—-r--
Mo

ETI
T I—'
Ll

All

Hiermae initialiseert u alle data van het Setup-geheugen
Data die geinitialiseerd worden; M. Tune, Effect, LCD, MIDE, Map

Data Irnit
Imitialize

e o H1d
Ei-F H11

Lo
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Initialize Temp (All, Part 1, 2, 3,4, 5, 6, Rhythm Parf, Timbre 1

Initialize Jump Page

Param

Alle parameterwaarden van de Setup-data, met uitzondering van de Maps.

Data die geinitialiseerd worden: M.Tune, Effect, LCD, MIDL

= Met nitzondering van de Maps, zullen de parameterwaarden altijd als

een geheel getnitialiseerd worden.

i E 1
It

I-—' |'+'
.“*' w

I
is

llll‘{l

ll'l |"""

H"*‘

11t
11

E*

4 =T
tuF Fa

=]

M

Map/All (Patch, Timbre, Rhythm, Rhythm Insi)

Hier worden alle Maps geinitialiseerd.

DotasInitoSetur
Initialize Mar

l___,-"r
i——‘u_!

Map/Patch (Map 1, 2, 3, 4, 1-4)

Met deze functie initialiseert u de gekozen Patch map(s).

Timbre (Map 1, 2, 3, 4, 1-4)

Met deze functie initialiseert u de gekozen Timbre map(s).

[ et e ST e
in

t ’
ize Timbee Mapi-—-d

“T ok

Rhythm Map (1, 2, 3, 4, 1-4)

Hiermee initialiseert u de gekozen Rhythm map(s).

DetuEsMaps
Fheathem Marl-9

Rty

net zan het editen bent),

,2,3,4,5, 6, 1-6)

Hiermee initialiseert u de data van het tijdelijke geheugen {de data die u

stz Imit. Teme
Initialize Temrs HLL

Mel deze fenciie initialiseert u de instelingen voor de Jump-pagina’'s
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d. Utility

ROM Play

MIDI Monitor

Initiali=ze Jur

Dot ss Init - Jume Fad
5

= P

[Voorbeeld)

2} Mat de [CURSOR]-10alsan selakieart u “Util"

{knippart); druk daarna op [ENTER]

3) Meal de [CURSOR]-laetsen selaktasri u "ROM

1) Druk op [DATA]

Play~ (knippart); druk daarna op [ENTER]

\
Qat .5,.--""%_!‘?_.!1 1-F E".!EH F1lag
Sord H#2 U MQEHT EE

: ShoE

THE 1

~
4) Met {v] VALUE [*] salekteert u de sang.

5) Druk op [ENTER] om de wesrgave ta starten
an op [EXIT] om ze te stoppen.

« De waarde van de geselekieerde parameter zal gaan knipperen.

« Om terug te gaan naar de Play-pagina, drukt u verscheidene malen op
[EXIT] (anders houdt u [JUMP] ingedrukt, terwijl u op [vl VALUE

drukt).

De U-220 bevat twee demo-songs die de
het apparaten tonen. Zie ook "Luisteren

multitimbrale mogelijkheden van
naar de ROM-Songs".

Dank zij de MIDI Monitor-functie worden de data, die de U-220 ontvangt,

op een scherm weergegeven.

Deze functie slaat de ontvangen data in een monitor-buffer op en geeft ze
daarna in hexadecimale vorm weer. De buffer biedt plaats aan 256 byles.

Eens deze pagina wordt weergegeven, b
meters de manier waarop de data op het

epaalt u met de navolgende para-
display verschijnen.

Desptay Pointar Data

RUN/STOP A

| Fun Siop od
1 o Talel.}
Ciat o Util-MIDI:Stoe sEFT
TEE A e, e oy e, = — ot
§ {
¥ i 3

8

Wanneer u de RUN-stand kiest, gaan de data naar de monitor-buffer. Ze

zullen zelfs ontvangen worden, wanne
pagina opvraagt Zodra u de STOP-stand

er u daarna een andere display-
kicst, wordl de ontvangst gestopl

« Met de [CURSOR)-tocisen seiekteert u "Run/Stop”. Met [vI VALUE [#)]
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stell u de gewenste optie in,

Mode (Rx1, Ax2)

Kiezen van de manier waarop de data de monitor-buffer ingaan.

Rxl: Alle ontvangen data worden op het display weergegeven.

Rx2: Alle data, met uitzondering van de "realtime messages” worden
op het dispiay weergegeven.

= Door een andere mode 1e selekteren, wist u de data in de buffer.

» "Realtime messages” dienen in hoofdzaak voor de synchronisatie van

sequencers en drumcomputers. "Aclive sensing” maakt eveneens deel
uit van deze data,

» Druk op één van de [CURSOR]-toetsen tot "Rx1" of "Rx2" gaat knippe-
ren. Met de [VALUE]-toctsen selekicert u de gewensie monitor-mode.

Weergavemanler

Display pointer

De "display pointer” geeft de positie van de data in de buffer weer. De

waarde "256" heeft betrekking op de Jaatst ontvangen data.

« Wanneer de U-220 in de RUN-mode data ontvangt, zal de "display
pointer automatisch op "256" gezet worden.

» Met [PART/INST] verplaatst u de "display pointer” naar de data die u
wenst te zien.

Zes bytes worden weergegeven
1

Poimer : 25 255 254 - .. 1

2 R N e hd 26t B HEE
Als er nieuwe dala ontvangen worden, worden de oude
verschoven...

De lsalst ontvangen data

Data

De MIDI-datz worden in hexadecimale vorm weergegeven. "--" betekent
dat de U-220 nog geen data ontvangen heeft. De symbolen, die vé6r de
data-bytes staan, betekenen dat het om een bepaald datatype gaat:

-: 00-7F, F7 {data-bytes, EOX)

/: BO-F6 (statushytes)

. F8-FE ("realtime messages")

A, B

De pijlen op het display betekenen dat er nog data véér of achier de

weergegeven aanwezig zijn. Onmiddellijk na de antvangst van MIDI-data,

zal achter de "B” ecen "*" staan.

* Na inschakelen beval de monitor-buffer geen data en bevindt zich de
monitor in de STOP-mode.
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Hoofdstuk 5: Basisprocedures

In dit hoofdstuk worden de basisprocedures voor de verschillende
operaties uiteengezel, Lees dit hoofdstuk door wanneeru uw eigen klanken
of Performances wilt programmeren,

1. Regelen van het volume

ﬁé;)aien van het volume voor
de U-220

Met de YOLUME-regelaar

Repalen van het volume
met behulp van de after-
touch

Wijzig de Ch Aft Sens.-

waarde
Edit Timkrellli-Lewsl
Lewvel=1ad lslo Sens=+T F
~— CURSCR [:E}
Edit s Tipbrel1] Lewsl
4 Che Ffter Zenz=20 b
+7 Hardar bi harde aanslag
+0 Kiank i3 niet aanslaggevoelig
-7 Zachtar bij harde nanslag
81

Bepalen van het volume
=~ {door hard of zacht aan te
slaan

Dit doet u via de aanslag

+7 Harder bij slerke altartouch
+0 Gaen altariouch
.7 Zachier blj sterke altertouch

Bepalen van het volume
zonder het Part Level te
ver-anderen

Wijzig het Timbre Level

Regelen van de balans van
de R.Instrumenten

Wijzig bet R Inst Level




-‘ll} W

Bepalen van het volume
van een Part

Hoe wijzig je het Part (1-6)

Level?

Hoe wijzig je het Rhythm
Part Level

Stel een_andere Part Level

Stel een andere Rhythm

waarde in Part Level waarde in
Edit-Fatoh Fartl. ‘it Fu’r Edit-Fatch-FE.Fart _
Hezgrm=l1ra Form=T Fhatbp=R—1: ’:-‘I‘_ =] B Stk
~— CURSOR{H] = CURSOR[>]
Edit-FatohoFartl-Outeut Edit-Fatch-R.Fart
+ Lewusl=127 4 Lewsl=128 Boost=Dm Bk
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2. Wijzigen van de weergavemanier

Gebruik van MIX OUT

Qutput Asgn Effect {Jitgangen
Dry Geen Effect MIX QUT
Revy Enkel galm
Cho Pre Rev: chorus en

galm

Post Rev: enke] chorus

PreRev: de galm zit achter de chorus,
PostRev: geen galm, wel chorus

:15-( DIRECT QUT 2

“‘k DIRECT OUT 1

MIX OUT
> 1.

>R

Pre Rev "Post Rev
Dir2 >k DIRECT OUT 2 Dir2
Dirt :k DIRECT OUT 1 Dirl
Bry Dry
Reverb L

Rev ~ Delay 3> H MIX OUT R svnor—mem—3 Raverhs

‘ Y3/ Delay

_.m) o
Cho s Chorus
Cho Chorus

Afzonderlijk uitversterken van een Part

Het is mogelijk om de Parts afzonderlijk uit te versterken door gebruik te
maken van alle uitgangen (MIX OUT L/R, DIRECT OUT 1 L/R en
DIRECT OUT 2 L/R). Doet u dat, dan is de weergave van de a.fzonderlijke

signalen steeds mono.

Om 4én Part afzonderlijk uit te kunnen versterken, dienen de Asgn- en de

Pan-functie als volgt ingesteld te worden:

Edit “PabckePart - Daleu 1.
zan=Dtd Fan=7

H
Qutput Asgn Effect Uitgangen
Dir 1 Geen effect DIRECTOUT 1
Dir 2 Geen effect DIRECT CUT 2

B3




Afzonderlijk vitversterken van alie Parts

Het is mogelijk om de Paris afzonderlijk uit te versterken door gebruik te
maken van alle witgangen (MIX OUT L/R, DIRECT OUT 1 L/R en
DIRECT OUT 2 L/R). Doet u dat, dan is de weergave van de afzonderlijke
signalen steeds mono. i

Om alle Parts afzonderlijk uit te kunnen versterken, dienen de Asgn- en de
Pan-functie als volgt ingesteld te worden:

Uitgang Out Asgn Pan
OuUT 1 (MIX L) Dry (*) 7<
OuUT 2 (MIX R) Dry (*) >7
OUT3(DIR 1L} | Dirl 7«
OUT 4 (DIR 1R) | Dir 1 > 7
. OUTS5(DIR 2L} | Dir2 7 < T
. T OUT6{(DIR 2R) | Dir2 >7

+ Wanneer u voor OUT 1 en OUT 2 de "Rev"- of "Cho" optic kiest (Asgn),
zijn deze twee uitgangen niet langer gescheiden.
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3. Selektie van de Patches

Paich-selektic op de U-220

Druk op {v] VALUE [*]

Om naar de Play-pagina terug te gaan, drukt u
meatdarse malen op [EXIT]

Paich-selektie via een ex-
tern toetsenbord.

Patch-selektie via recht-
streckse Program change Een welbepaalde Patch
Stel een Map in
Edit - Setur MID0] .
4R Patah Chamlde=Dir b
e Edit Setur. Mar-Fatcohy
1) Kies "Dir Fatcoh Masis #21 +1al
1) Stel da Patch Map in (zie p 37)
Edit - Setus I )
Fo ooebrol Chels b ’

2} Kies sen controle-kanaal

et o MIDT
4,

%FH'F; c Chande=MaEl b

2) Kias da Map die u geprogrammeerd heefl

3) Druk meerders malan op {EXIT] om naar fe
Play-pagina terug te gaan.

{of houd [JUMP] ingedrukt terwijl u ap v} VALUE drukt)

Edit ~Setus TIDI i
Fw Combrol Ch=16 I

4) Zend een programmakeuze-bevel op met 2)
geselekteerde contrele-kanaal

3} Kies een controle-kanaal

85

4} Druk moeerdate malen op [EXIT} om naar de

Play pagina terug te gaan
(ol houd [JUMP] ingedrukl terwijl G op [vi VALUE druki)

5} Zend aen programmakeuze-bevel op met 3)
geselekiserda controle-kanaal




4. Selektie van een andere klank

Sclekiie van ecn andere
kiank op de U-220

Veranderen van de klank

Kies.een Timbre

Wijzigen van de Rhythm
set

Kies een andere Rhythm set

Selektie van een ander

R.Instrument

Wijzig de Rhythm set en de
Tone select-waarde

Edit-Patch. Fg
Timbr=T-H11:0.F

[y
—f
4
o
)
T
mm
-
[]
e e
a1
-
i
ke b

b

Edit-Faich-E.Fart
Fhothm=FE-1:St arcdaro Sot b

Wijzigen van gen klank tij-
dens het spelen

Programmcer ecn control-
ler

Lok Dtrel
T Timbre Lewslb

1) Stel het Ctri-nummer in.

2) Kies de paramatar die moet worden aange-
stuurd,

3) Stel het zendkanaal voor de controlewijzi-ging
in (extern toetsenbord) Kies hetzelide kanaal als
het kanaal van de Parl die de data moel anivan-
gan.

4) Bedien het controleargaan {tader enz ) ter-wijl
U spesit.

Wanneer u geen gebruik wenst te makan van
daze functie, salektesart u “Ofl"

BB
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Klank-selcktic via het ex-
terne toetscnbord

Ander Timbre

Andere Rhythm set

|

|

Rechistreekse selektie met

een "Program change”
Edit-Zetur TIGI
AR Timtee Chamds=iisr P

|

Selektie via een "Program
change”

Map

Edit=Setus MIDI
4Fw Bheathn Chande=hie fr

mF ] L e
:oH4E <+ 41

1) Zet de Rx XXX Change-schakelaar van het
Timbre of de Rhythm set op "Dir"

it-Setur-Mar RhRatbrm
Flratibr Maels #122+124

2} Druk meerdere malen op [EXIT] om naar

de Play-pagina terug te gaan.
{ol houd [JUMP] ingedruks en druk op jv] VALUE)

'

.

T
—

ILT
“hanse=Marl ¥

e
M
-

3) Zend een "Program change"-bevel op het
kanaal dat u naar de gewenste Part geassig-
neerd heeft.

Ecdit - Setur MIDI
AR FhRathn CharndesMasl b

2) Kies de Map die u geprogrammeerd heelt.

3) Druk meerdere malen op [EXIT] om naar

de Play-pagina terug te gaan.
(ol houd [JUMP] ingedrukt an druk op v} VALUE)

4} Zend een “Program change™-bevel op het
kanaal dat u naar de gewenste Part geassig-
neerd heelt,
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. Wijzigen van de toonhoogte

Wijzigen van de toon-
hoogte (stemmen)

i

Master tuning

T Toare

Eddit AR
~ TiurmesddE,

r1é3¥ér

BH=

g

Wijzigen van de toon-
hoogte van een Timbre

Wijzig de toonhoogte in
stappen van halve noten
of octaven,

Pitch shifl coarse

Ecdit - TimbraeL1l-Pitok
Lomrz e Fime=4H

Lichte wijziging

I

Pitch shift fine

Eodit.
I ooz

Timbrelll Fitch

Fire=® b

-24 Le.m + 24; halve noten (2 oclaven)

Stemmen van de Rhythm
Inst,

-5 tem +50: cent {1 halve noot)

Wijzig de toonhoogte in
stappen van halve noten
of octaven.

!

Pich shift coarse

Lichte wijziging

Pitch shift Mine

Edi1t. R
Bl rCosr

Fitvat e Trs

i |

it
|3 Ei1l

cEleat by

Izt Fitoh
DarEze=sl Fife=158

-24 1 e m + 242 halve noten (2 octaven)

88
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Wijzigen van de Timbre-
toonhoogte via de after-
touch

Edit TimbrelllsFitch

89

oy = e=4i Eiem=-k | 5
Alic noten Individuele noten
o —— l |
- "™ giel de Ch After Sens-pa- Stel de Poly After Sens-
rameler in pa-rameter in
~— CURSOR[B] — CURSOR {1
EcitoTimbrelll Fitoh Edit - Timbrelll Fitch
4 T After Serwes=dgi S 4 Polw GOfter Senz=zil
+12; Hoger +12: Hoger
+ 0: Geen wijziging + 0: Gean wijziging
1z -2
.24 .24
-36: Lagar Wijzigen van de R.Inst- -a6: Lagar
toonhoogte via de after-
touch
Edit s Rhwthes Inst Fitoh
Bl :lCamrze=+@  Firee==gi b
Individuele noten
Alle noten
] |
Stel de Ch Afler Scns- Stel de Poly After Sens-
parameler in parameler in
CURsOR [} cussoa )
Edit - Fhebhinn st Fitch Edit Fbrat b Tt Fitich
Bl 14Ty Afber Tens=x@ b Bl o: F:lﬁ H?t TepEeslEd b
+12: Hoger “ozfggg:rwi‘ziginﬁ
+ 0: Geen wijziging 2 2' !
-2 .
-24 .24
-36: Lager .a6; Lager




Gebruik van Piich bend

Buigen van een Timbre

]

Stel de Bend range-para-
meter in

Buigen van de Rhythm
part

Stel de Bend range-para-
meler in

1

-+

Edit Timbrelll-Fitck

Eddit ~Ehleat b Bomder
Eordder Ragrfssy-2

e

4 Bender Rarmde=T-2 4% b
+,|2 +12: Hoger
o + 0! Geen wijziging
; 12
-1z | 24
- 24 -35: Lager
-5
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6. Toevoegen van galm

In-fuitschakelen van de
galm

Wijzigen van de galm tij-
dens het spelen,

|

Stel de Ctrl-parameter in

I

Wijzigen van de gal-
-minstellingen

l

Kies een andere "Type" en
"Time"

1L Ll
;'fl P

—{T

1

Stel "Level” en "Feed-
back"” in

Edit Fatckh - Ctrl
FPM1=#B{§ Timbte Leazl P

1) Kies een nummer voor "Prm".

2) Assigneer een parameter naar dit nummer.
(Beschikbare parameters: Rel Level, Delay
Feedback)

- CURSCR 3]
sFatoh Eftect o REeusy
e l=9 =R T FEEiL

Edit-Zetus MIDI
Fr Comtral Oh=lc B

3) Stel het zendkanaal voor de controlewijzi-
ging in {extern toetsenbord). Kies hetzelfde
kanaal als het Rx-ontvangstkanaal van de U-
220,

Edit - Setur Effac
o wiz =iy s

i

=10

4) Zet "Setup/Reverb” op "On".

5) Bedien het controleorgaan {fader enz.) ter-
wijl u speelt.

Wanncer v geen gebruik wenst o maken van
deze functlic, scickicert u "OM{",
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7. Toevoegen van chorus

In-fuitschakelen van de
chorus Wijzigen van de chorus-in-
stellingen
Edit - zetur-Eff=ct ; “ "
oz = Fhzo stk Oy Kies een andere "Type
Wijzigen van de chorus tij- Edit Fatch-Effect Chorugs
w1 dens het spelen. TwFe=FE~Chorus ¥

T I

Siel "Out” en "Level” in

Stel de Crrl-parameter in

l

Fdit - Fateh Ttel
Firoml=Hlif+ Timbre Leoonslb

- CURSOR {2}

Edit-Fatch-Effect Chorias
A3t =Frae Rsug LE e =i

1) Kies een nummer voor "Prm".

2) Assigneer een parameter naar dit nummer, l
(Beschikbare parameters: Chrs Level, Chrs

Rate, Chrs Feedback) Siel "Delay Time" en

“Rate" in
= CURSOR -]
En:iié-“lﬁ»‘__:-t u? MIEI ;
R A e Y el =15 e . i .
- 1 1 Ch=18 : Edit-Fatch Effesct Chorus
Al g Tipm=5R Fate=10p

3) Stel het zendkanaal voor de controlewijzi- i
ging in {extern toetsenbord). Kies hetzelfde
kanaal als het Rx-ontvangstkanaal van de U-

Stel "Depth” en "Feed-

220. back"” in
Edit Zetur Effect — CURSOR ]
Chom Lz =100 e azrbnmlm
it - Fatel Eftect Db
4) Zet "Setup/Chorus™ op "On™. -tﬂEjf%lE‘-nF-l;}—;:jT:.;i t"jl E[i';;-::—jl;:. e ieirll;ixllj

5) Bedien het controleorpaan (fader enz.) ter-
wijl u speelt.

Wanneer u geen pebruik wenst te maken van
deze functic. sclekteert uy "Off
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8. Gebruik van vibrato

Instellen van het vibrato

Gebruik van de Modula-
tion-hendel voor het

vibrato
Stel "Rate” e Edit Timbrel11-Vibrata
Wavelorm™ in Fote=53 Wgueforn=Tel b
- CURSOR [ ]
Edit“Tiereil]¢Ui$ratm ,
Fate=5& blaustore=Tr1 - . :
l ” Edit-Timkbrelil-tikerato
e | 4 . Modulation Derih=12 F
Stef "Depth” en "Delay
time" in
— CURSOR ]
Edit TimbreDll - Uibe st
lerth=A [Delzgz Tims=g bk
(Gebruik van de aftertouch
Srel "Rise time" in. voor het vibralo
- CURSCOR B
EditﬂTimbre[1]$Uin%to
Eclit-TimbeeL13-0ikbrato Rate=SE Mgveforn=Ted b
4 FRize Tipms=k
Alle noten Individuele noten
i ]
Stel de Ch After Scns- Sicl de Poly Alter Sens-
para-meler in parameter i
~— CURSOR (] = CURSOR B
Eclit Tighkaowl 1T Pt zto Eedit  Tighrs01]d Hibke st
i N R B A R - - ] B Fela FEfter See—d i+
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g. Instellen van de kanalen

Instellien v b, controle-

Insiellen v h. Part-ont-

kanaal vangstkanaal
EoditoSetas MIDI Edit-Fatch-Farti -MID
Fiou Comterol Ch=1g i " oo lj.ﬁ:;i1% Ml i

Instellen v .h. ontvangstka-
naal van de Rhythm part

Edit FPatoh E.Par

Flratbm=R—11 54 ar nd;ﬁ o Stk

~— CURASOR[F]
Edit Fatoh R.Far
A B }} 1E b
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10. Gebruik van een sequencer

[Aansluitingen, voorbeeld]

MiDE N M QUT MIDE I
O i . e
i
MID! Segquencer
MIDE DUT
B, e
I q’ MIDI Keyboard

Selektie van de Patches

1. Zctde Rx Palch Change-schakelaar op "Dir”. (Indien u liever met een
Map werkt, sclekteert u het bijbehorende Map-nummer.)

AF Fatcok Chands=Dir B

2. Verzend cen programmakeuze-bevel op hetzelfde kanaal als het con-
trole-kanaal van de U-220.

« Dec programmakeuze-bevelen zullen cnkel ontvangen worden, wanneer
u de Play-pagina geselekteerd heefl.

- De programmakcuze-nummers voor de Patches zijn gelijk aan de Patch-
NUMMErs.

Wijzigen van het Part-volume

Zend cen controlewijzigingsbevel (aummer 7) op het kanaal van de ge-
wenste Part

Wijzigen van het Part-panorama

Zend con contralewijzigingsbevel (nummer 10) op hel kanaal van de ge-
wensle Parl

« Om “rnd” te sclckiesen dient u cen exclusive bevel Le zenden
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+ Het panorama van de Rhythm instrumenten kan alzonderlijk ingesteld
worden. Vandaar dal het panorama van de Rhythm part nict via controle- s
data gewijzigd kan worden.

Selektie van een Timbre .

1. Zet de Rx Timbre Change-schakelaar op "Dir". (Indien u licver met -
een Map werkt, selekteert u het bijbehorende Map-nummer.) g

Edit. Set ypMIDI
4FE: Tirkeres Chan3e=hier »

2. VYerzenden van een programmakeuze-bevel op hetzelfde kanaal als
het kanaal van de Part.
e ' » De programmakeuze-bevelen zuilen enkel ontvangen worden, wanneer
u de Play-pagina geselckicerd hecft. T
» De programmakeuze-nummers voor de Timbres zijn gelijk aan de -
Timbre-nummers. )

Selektie van een Rhythm set

1. Zet de Rx Rhythm Change-schakelaar op "Dir". {Indien u liever met
een Map werkte, sclekteert u het bijbechorende Map-nummer.)

et MIn T
Feo Elegtbe Char@e=0ie B

2. Zend programmakeuze-bevel op hetzelfde kanaal als het kanaal van
de Rhythm part.
» De programmakeuze-bevelen zullen enkel onlvangen worden, wanneer
u de Play-pagina geselekteerd heeft
* De programmakeuze-nummers voor de Rhythm scts zijn gelijk aan de
Rhythm set-nummers.

Sturen van een bepaalde parameter

Gebruik van cen controleor-
gaan "Exclusive"-bevelen

]

Edift Fafob-LChel
Frol=#0ff Timbre Leoos]p

b

1} Kies hetzelfde ID-nummer vaor de U-220
en het externe toefsenbord.

1) Kies een nummer voor "Prm". -
2) Kies "Individual”.

2) Assigneer een parameter naar dit ot mer. .
) g P r trummer Zie ook de MIDI Implementation.

3) Stel het zendkanaal voor de controlewijzi-
ging in {extern toetsenbord). Kies hetzelfde
kanaal als het Rx-ontvangstkanaal van het
Timbre.

Stel het zendkanaal voor de controlewijziging
in{extern toetsenbard). Kies hetzellfde kuanpa!l 95
als het Rx-ontvanpstkanaal van de U.220

{voor de effect-parameters)
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Opslag van de data met behulp van een sequencer
Zend de data van de U-220 eerst naar de sequencer (opsiag). U kunt best
alle data van het Setup- en het tijdelijke geheugen dootseinen,

- Indien u met cen SUPER MRC/MRC-500 of MRB-500 werkt, kiest u
realtime record (Soft Thru "Off"), Indien u met ecn sequencer van ecn
ander merk werkt, dient u de “realtime record” mode te selekteren. Som-
mige sequencers kunnen de data niet volledig ontvangen of verzenden,

1) Zenden van alle Setup-data
1. Kies de "Setup All" optie:

Dot Bulk et {11
Eull Coarme Setur AL
T 2. Druk op [ENTER].
itz Bulk o Setur-HIL
Fogyot 1om Dome Let ed.
2) Zenden van de Temp-dala
1. Kies de "Temp All” optie.
Data - Bulk-Tems
Eiglk Dudampe Tems HIL
2) Druk op [ENTER}L
Digt scBulb - Tems
Fumctiorn Comeleted.
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Hoofdstuk 6: Nuttige informatie

In dit hoofdstuk vind: u een uiteenzetting van de foutindikazies, voor het
verhelpen van storingen en andere gegevens

1. Foutindikaties

Als u een operatie niet op de juiste manier uitgevoerd hebt of als dat om

- ' de cen of andere reden niet kan, zal er een foutindikatie weergegeven
worden, Wanneer er jets onverwachis gebeurt, zal eveneens een indikatie
wecrgegeven worden. Doe dan het volgende:

Bij het inschakelen

Imberpig]l Battera Lowd

Problecm: De batterij van het interne geheugen is uitgeput.
Oplossing:Neem contact op met uw Roland dealer.

Tijdens het pebruik van een PCM-kaart (SN-U110)

Check is PO Caral. ..

Teikens als u cen PCM-kaart in de poort steckt of verwijdert, zal deze
prompt weergegeven worden. Tevens zal de werking van de U-220 tijdelijk
onderbroken worden {dit is normaal).

FOM Carg!
Falboe 1t oogt .

Probicem: De kaart in de PCM poort is peen PCM-kaarl.
Oplossing: Verwijder de kaart onmiddellifk vit de PCM-poort

Tijdens het werken met externe MIDI-apparaten

Prableem: Eris icts misgelopen tijdens de ontvangst van de exclusive data
Oplossing:Kontroleer de aansluitingen (en kabels) evenals het bevel dar
doorgescind werd en probeer hel nog een keer

28
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SasEyw Check Suam Ereor!

15}
N
I
m
—
fit
o

gy Lerath Ereor !

MILI Bufter Full!

Probleem: De U-220 heeft tcveel MIDI-data onivangen.

Oplossing:Ga na of ecn groot aantal bevelen, die heelwat tijd i beslag
nemen {b.v. programmakeuze-bevelen) te snel achter elkaar
worden doorgeseind, 7 7

MIDI Off LLime!

Probleem: Na de ontvangst van de "active sensing" melding heeft de U-220
janger dan 300 mSek niets meer ontvangen.
Oplossing:Zijn de MIDI-kabels nog steeds aangesloten?

2. Verhelpen van storingen

Wanneer de U-220 niet op de verwachte manier reageert, kunt u best eerst
de navolgende dingen kontroleren. Als dit geen uitkomst biedt, neemt u
contact op mel de Roland hersteldienss.

Geen klank of zwak volume

[In de ROM Play mode}

? Het volume is tc laag.

Verander de instellingen van de U-220 en uw mengpaneel/versierker.
7 Kloppen de aansluitingen van de vitgangen?

Als de klank alleen via de hoofdielefoon weergegeven wordt, kontroleer
dan de aansloitingen of uw versterker.

[In de overige modes)

7 De Key Range en Vel Thresh -instellingen kloppen nict
Zicp. 45

7 Het Part of Timbre Level is te laag.

Zic pp. 48, 52 en 59

? Misschien zijn er MIDI-controlewijzigingsbevelen binnengekomen dic

het Part of Timbre Level veranderd hebben. Selekteer de Sound patch
opnicuw,
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7 De PCM-kaarn, die u gebruikt, zit niet goed in de poort.

? Klopt het zendkanaal van het klavier en van de Parts? )
Kontroleer de instellingen in de Play mode.

De toonhoogte klopt niet

7 Master Tune klopt niet.

Ziep. 33.

7 De Pitch Shift waarde van de Timbres is onjuist.

7 De U-220 heeft Pitch bend data ontvangen, maar die werden niet terug
op O gezet,

Beweeg de hendel van hel externe klavier naar links of rechis om weer de
oorspronkelijke toonhoogte in e stellen.

e
De gewenste klanken kunnen niet geselekteerd worden

? U hebt de Edit of Data mode gekozen.
Druk op [EXIT] om naar de Play mode terug te gaan.

Geen effect

Selekteer de Setup/Effect-pagina en zet Chorus en/of Reverb op "On".

? U hebt de Parts naar de Dry, Dir 1 of Dir 2 geassigneerd. Kies "rev” of
"Cho" voor de Parts.

De MIDI-data van de sequencer worden niet goed ontvangen

7 Klopt het Rx kanaal van de Parts?

Kontroleer de waarden op de Play-pagina.

7 De Key Range of de Vel. Thresh.-waarde van de Parts klopt niet.
7 De Voice Reserve instelling klopt niet.
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RS-PCM Sound Maodule Date : July 25, 1988  ~1;

3 Model U-220 MIDI Implementation Chart Version + 100
. Transmitted Recognized Remarks
Function »-*
Basic Default i~ 18 1 - 16 Memorsized
Channel Changed i~ 16 1-16
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages x x
Altered % %k ok ok ok ok ok ok ok
Note _ ) b4 0-127
Number True Voice oK Kk Kk kX 0- 127
Velocity 4 Note” ON X ©
A Note OFF b x
After Key's * O K
Touch Ch's b O :
Pitch Bender % * 1 8 bit resolution -
0-5 7-31,64-95} X % 1 {assignable) prmt, 2. 3
1] =% O Modulation T
710 x ®) Voiume P
101 x O Panpot
84 | % O Hold 1
Control
Change
100, 101 | %2 (RPN # 1) 2 (RONFOC #1) APN L3B, M3B
6 38} %3 %3 Data Entry MSB, LLSB
121 % @) Reset all Contorolers
Prog X *10-127 %3
Change True # Aok E ok ok ok ok k¥ 0-127
System Exclusive * 2 * 2
x
Systern Song Pos x
. Song Sel x x
Common "
Tune x .
Systemn Clotck P ®
Beal Time Commands X x
Localt ON/OFF X X
Aux All Notes OFF x O
Message Active Sense x O
Resel bt X
Notes %1 {an be set to O or ¥ manually. and memorized
* 2 Can be memorized manually.
* 3 RPN = Registered Parameter Number
RPN # 0: Pitch Bend Sensitivity
RPN # 1 : Master Fine Tune

Mode 1: OMNI ON POLY Mode 2: OMNI ON  MONO O ¢ Yes
Mode 3: OMNI OFF POLY Mode 2 : 0N OFF. MONO #* 1 No




Hoe moet je de Impiementation Chart lezen?

0: Deze MIDI-data worden verzonden/ontvangen,

X: Deze MIDI-data worden niet verzonden/onivangen.

1:  Deoverdracht/ontvangst van deze data kan in-/uitgeschakeld worden.
Deze instelling wordt automatisch opgeslagen.

2:  Deoverdracht/ontvangst van deze data kan in-/uitgeschakeld worden.

Basic Channel (basiskanaal)
De beschikbare MIDI-kanalen voor de overdracht/ontvangst van MIDI-
data. De instelling van het MIDI-kanaal word1 automatisch opgeslagen.

Mode
De meesie synthesizers werken in mode 3 (omni of!, poly).

Ontvangst: De data worden via de gekozen kanalen ontvangen en polyfoon
weergegeven.

Transmissie: Alle muziekdata worden via het gekozen kanaal doorgeseind.
"MODE" staat voor de MIDI Mode-bevelen.
Note Number (nootnummer)

Het bereik van de nootnummers dat doorgeseind/ontvangen wordt. (Cé=
nummer 60). De UJ-220 kan deze bevelen niet zenden,

Velocity (aanslag)

Het bereik van de aanslagwaarden die met behulp van Note On en Note
Off bevelen doorgeseind/ontvangen worden,

Aftertouch
Key's: polyfone aftertouch
Ch’s: kanaal-aftertouch

Pitch Bender

Het bereik van de Pitch bend-data hangt af van de Bender Range instelling
voor de Timbres. Wanneer u 0 kiest, worden de pitch bend-data gensgeerd.

Control Change (controlewijziging)

De controlenummers die doorgeseind/ontvangen worden en hun funktie
(zie "Remarks™). Zie ook de MIDI Implementation Chart,

Program Change (programmakeuze)

Deze nummers slaan op de datawaarden (eerste programma= nummer 00)
Om "pedagogische” redenen heefl het eerste Timbre/de eerste Patch echter
het nemmer 1 (en het/de laaiste het nummer 128).

Exclusive
De ontvangst van exciusive bevelen kan in-of nitgeschakeld worden.

Common, Realtime

Dit zijn de synchranisatie-bevelen (voor sequencers en drumcompulers)
De U-220 negeert deze data

QOveripge data

Deze bevelen zorgen ervoor dat de MIDI-communicatic vlol blijit
verlopen. De Active sensing funktie kan in- of vitgeschakeld worden

102




SPECIFIKATIES

U-220: RS-PCM sound module

[Toongenerator]

RS-PCM klankopwekking
Polyfonie: 30 stemmen
Uitgangsimpedantie: 1,2 kOhm

[Fronipaneei]
VOLUME-regelaar
PART/INS I-toetsen
CURSOR-toetsen
VALUE-toetsen
EXIT-toetsen
ENTER-toetsen
EDIT/REVERB-10€1s
DATA/CHORUS -toets
JUMP-toets
MARK-toels
PCM-kaartaansluiiing x2
PHONES-aansluiting
POWER-toets

Display
2 regels, 24 karakters (verlicht)

[indikator]
MIDI Message

[Achterpaneei]
MiDI-aansluitingen (IN, OUT, THRU)

Ulitgangen (MIX OUT L/R, DIRECT OUT 1 L/R,
DIRECT OUT 2 L/R)

FIXED/VARIABLE-1o08ls

[Afmetingen]

482 (B) x 358 (D) x 45 (H) mm
EIA - 1u rack mount type

[Gewicht]
44kg - -

[Opgenomen vermogen]

©20W (117/220/240 V)
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[Accessoires]

Handleiding
Aansiunitkabel (2,5 m)
MIDI-kabel (1 m)
Fabricksinstellingen

[Opties]
PCM Card (Sound Library SN-U110 Series)

Hoofdtelefoon: RH-100
MIDi-kabels: MSC-07, 15, 25, 50, 100

De MIDI-kabel mag alleen voor MIDI-doelein-
den worden gebruiki. Sluit hem nooit aan op een
hifi-keten.

Wijzigingen in oniwerp en specifikaties mel het
oog op verbeteringen voorbehouden
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